ORBIT-6
INSTRUKCJA OBSLUGI | PROGRAMOWANIA SZYFRATORA LCD

WSTEP

Szyfrator LCD jest dodatkowym urzadzeniem wspétpracujacym z centralg alarmowg Orbit-6. Wbudowany wyswietlacz LCD
umozliwia prostsza obstuge systemu alarmowego przez uzytkownika oraz programowanie przez instalatora.

GLOWNE CECHY

2-liniowy, 32-znakowy wyswietlacz

Przyjazne menu dla uzytkownika w jezyku polskim

2-wbudowane 2 dodatkowe linie alarmowe

Mozliwos$¢ podtgczenia do 4 szyfratorow

Mozliwos$¢ programowania wtasnych nazw (linii, wyj$¢ programowalnych, uzytkownikéw)
3 alarmy reczne

Wyswietlanie usterek systemowych

MONTAZ SZYFRATORA

Podtacz przewody do pierwszych czterech zaciskow ptyty gtbwnej, zwracajac uwage na kolory przewodéw. (RED-czerwony,
BLK- czarny, YEL- z6ity, GRN- zielony). Jezeli uzywasz dodatkowych przewodéw, powiniene$ zachowac identyczne kolory.
PRZEWOD ALARMU NAPADOWEGO

Dodatkowy biaty przewo6d generuje alarm napadowy z szyfratora (jak klawisze 1 i 2) w momencie zwarcia do masy zasilania .
Diugos$¢ przewodu nie powinna przekracza¢ 30m.

DODATKOWE LINIE ALARMOWE

Szyfrator LCD posiada 2 dodatkowe linie alarmowe, dowolnie programowalne. Kazda z nich musi by¢ zakonczona rezystorem
parametrycznym 2,2kQ. Jezeli linie nie sg uzywane, musza by¢ zwarte przewodem.

SNANENENENE NN

UWAGA: Jezeli do centrali podtaczonych jest wieksza ilos¢ szyfratoréow ( LCD lub 8-LED), maksymalna ilos¢
rozszerzonych linii nie moze przekraczac 2. Jezeli na jednym szyfratorze jest wykorzystana linia nr7, to na drugim
szyfratorze moze by¢ wykorzystana linia nr8 . Jezeli na jednym szyfratorze sa wykorzystane obydwie linie, to na
drugim nie mozna wykorzystac¢ juz zadnej linii. Linie niewykorzystane nalezy zewrze¢ przewodem

Wyswietlacz szyfratora
Szyfrator posiada wyswietlacz LCD i cztery diody. Praca poszczeg6lnych elementéw zostata opisana na ponizszym schemacie:

Dioda ARM - uzbrojenie:
Zataczona - system jest uzbrojony
Wytaczona - System jest rozbrojony.

Pulsuje — System jest lub byt w stanie

Dioda POWER - zasilanie: — p- alarmu.
Zataczona - system jest zasilany, wszystkie Ready
elementy pracujag prawidtowo e
Wylaczona - System nie dziata, nalezy sprawdzi
zasilanie i stan akumulatora RDKONET - —
Pulsuje — Wystapita usterka. Dioda READY - gotowosc:
3 Zataczona — System jest gotowy do
1 )2 Jj(s] uzbrojenia.
F Wytaczona —Jedna lub wiecej linii jest
L) naruszonych, system nie moze by¢
-Mn (s ™) uzbrojony
(T JCE) o —— Pulsuje — System gotowy do uzbrojenia z
ERlE (arm zablokowanymi liniami.

]

Dioda FIRE - pozar:

Zataczona — Zostat wygenerowany alarm pozarowy
Wytaczona — System w stanie normalnym.
Pulsuje- usterka linii pozarowej, nie bedzie
wygenerowany alarm w przypadku pozaru

WYSWIETLANIE STANU NORMALNEGO:
W stanie normalnym na szyfratorze jest wyswietlana data i czas oraz stan systemu, np:

“NIE GOTOWY”
WEJSCIE DO MENU UZYTKOWNIKA

1. Aby wejé¢ do menu uzytkownika, nacisnij klawisz (%],

2. Ponowne nacisniecie klawisza (%), powoduje przejécie do wyswietlania stanu normalnego
UWAGA: Jezeli przez 10 sekund nie zostanie nacisniety zaden klawisz, system automatycznie przechodzi do stanu
normalnego

PORUSZANIE SIE PO MENU UZYTKOWNIKA
Aby przejs¢ do okreslonego punktu menu, nalezy wykonywac ponizsze czynnosci:

a\ # ENTER
1 Naciskaj klawisz lub N2 aby wybrac¢ . Nastepnie nacisnij klawisz aby wejs¢ do okreslonej funkcji.
LUB

[l Wybierz numer funkcji, uzywajac odpowiedniego klawisza numerycznego.



FUNKCJE MENU UZYTKOWNIKA:

1) BLOK. LINII (blokowanie linii alarmowych)

2) WYJ. PROGR. (zataczanie wyj$¢ programowalnych)

3) PROBLEM SYS (wyswietlanie usterek systemowych)

4) PAM. ALARMOW (wyswietlanie pamigci alarmow)

5) KOD DOSTEPU (programowanie kodow uzytkownika)

6) UST. CZASU (programowanie czasu i daty systemowej oraz automatycznego uzbrajania)
7) PROG. TEL. FM (programowanie numeréw telefonu trybu "Follow Me")
8) BUZER SZYFR. (ustawianie sygnalizacji dzwiekowej szyfratora)

9) PAM. ZDARZEN (przegladanie pamigci zdarzen)

0) ROZNE (funkcje zaawansowane)

1) Blokowanie linii
Aby zablokowa¢ wybrana linig, postepuj wedtug ponizszych sekwencji:

1. Naci$nij klawisz ().
2. Nastepnie klawisz “1”.
3. Wprowadz kod uzytkownika.
UWAGA: Jezeli zostata zataczona "Szybkie blokowanie” (Lokacja 30), kod uzytkownika nie jest wymagany

4. Na wyswietlaczu ukaza sie miejsca odzwierciedlajace linie 1-8, moga réwniez wyswietli¢ sie numery linii, ktére sg juz
zablokowane.

5. Klawiszami numerycznymi wybierz linie, ktére chcesz zablokowaé¢. W pustych miejscach zapalg sie numery
zablokowanych linii. Kolejne nacisnigecie klawisza numerycznego spowoduje odblokowanie linii.
Po wybraniu numerdw linii naciénij klawisz .

2) Wyjscia programowalne

Opcja ta stuzy do zataczania i wytaczania wyj$¢ programowalnych:

UWAGA: Wyjscie moze by¢ zataczane tylko wtedy, gdy jest odpowiednio zdefiniowane w programie centrali przez
instalatora (Lokacja 22-25).

1. Nacisnij klawisz (<.
2. Nastepnie klawisz “2”.

3. Wprowadz kod uzytkownika. Zostanie wyswietlony komunikat “WYBIERZ WP” i nazwa pierwszego wyjscia.

4. Nastepnie klawiszami &0 X wybierz wyjscie, ktére chcesz zataczye.

# ENTER
5. Aby zalaczyé wybrane wyjscie, nacisnij klawisz | PTSARM

‘sie napis "GOTOWE".

3) Problemy systemowe
Jezeli w systemie wystapi problem, szyfrator wyswietla napis "PROBLEM - *3". Aby go wyswietli¢ wykonaj ponizsze kroki:
1. Naci$nij klawisz ().

2. Nastepnie klawisz “3”.

. Jezeli wyjscie zostanie zatgczone, na wyswietlaczu pojawi

3. Zostanie wyswietlona nazwa wystepujacego problemu.

7\ BYP
4. Jezeli wystepuije klika réznych probleméw, mozna je przegladac przy uzyciu klawiszy /8

4) Pamig¢ alarmu
Aby wyswietli¢ pamig¢ alarmu z ostatniego uzbrojenia wykonaj ponizsze kroki:
1. Naciénij klawisz (3% ]

2. Nastepnie klawisz “4”

3. Zostanie wyswietlona nazwa linii ktéra wywotata alarm.

DO
4. Jezeli wiecej linii wywotato alarm, mozna przegladac¢ ich nazwy naciskajac klawisze .

5) Kody dostepu
Aby zaprogramowac lub zmieni¢ kody poszczegdlnych uzytkownikéw i kod gtéwny wykonaj ponizsze kroki:
1. Nacisnij klawisz ().

Nastepnie klawisz “5”.

2

3. Wprowadz kod gtéowny.

4 Zostanie wyswietlona lista uzytkownikéw, zaczynajaca sig¢ od numeru "0" (uzytkownik gtowny).
5

Wybierz numer uzytkownika, ktérego kod ma zosta¢ zaprogramowany lub zmieniony.

DO
6. Aby wybrac¢ uzytkownika, mozna rowniez uzy¢ klawiszy .

# ENTER
7. Kiedy zostanie wyswietlony zadany uzytkownik, nacisnij klawisz .

8. Woprowadz cyfry kodu i nacisnij ponownie klawisz (P54 ) Jezeli kod zostanie zaakceptowany, szyfrator wygeneruje
jeden dtugo dzwiek.



6) Ustawianie czasu
Operacja ta stuzy do zaprogramowania czasu i daty systemowej, oraz godziny codziennego uzbrojenia:

1.
2.

Nacisnij klawisz ().

Nastepnie klawisz “6”.

3.Dostepne beda 3 opcje. Wybierz jedna z nich:

1) UST. DATY (ustawianie daty systemowej)
2) UST CZASU (ustawianie czasu systemowego)
3) AUTO UZBROJ (ustawianie czasu automatycznego uzbrojenia)

/\ @ # ENTER.
Do wybrania zadanej opciji stuzg klawisze . Aby zatwierdzi¢ wybranie opciji, nacisnij klawisz .

Woprowadz kod uzytkownika. Po wys$wietleniu aktualnej daty lub czasu, mozna jg zmieni¢ uzywajac klawiszy

numerycznych.

Dane mozna zmienia¢ réwniez klawiszami ARM lub STAY na zasadzie przewijania.

DO
Aby przesuna¢ migajacy kursor w lewo lub w prawo, nalezy naciska¢ klawisze .

# ENTER
Aby zatwierdzi¢ wprowadzone dane, nacisnij klawisz . Jezeli dane zostang zaakceptowane, szyfrator

wygeneruje jeden dtugi dzwiek.

7) Programowanie telefonow trybu powiadomienia ,,Follow Me”
Aby zaprogramowac¢ numery telefondw wykonaj ponizsze kroki:

1.
2.

»

N oo o

Nacisnij klawisz (3],
Nastepnie klawisz “7”.

Zostanie wyswietlony napis: TEL 1.

Uzywajac klawiszy STAT) NI ,wybierz pozycje ktéra chcesz zaprogramowac:

1) TEL 1.
2) TEL 2.
3) TEL 3.
4) TEL 4.

Aby zatwierdzi¢ wybor, nacisnij klawisz .
Wprowadz kod uzytkownika.

Wprowadz kolejno cyfry numeru telefonu.

W trakcie programowania numeréw
FM, mozna wprowadzi¢ znaki specjalne
klawiszami ARM i STAY:

A — czekanie na nastgpny sygnat ciagly
B - pauza wybierania

C - przetaczanie wybierania tonowego
na impulsowe i odwrotnie

Aby wykasowa¢ numer telefonu,
nalezy klawiszem STAY ustawi¢ znak
»E” na poczatku numeru telefonu

# ENTER
i nacisnaé klawisz

# ENTER.
Nacisnij klawisz aby zatwierdzi¢ dane. Jezeli dane zostang zaakceptowane, szyfrator wygeneruje jeden dtugi

dzwiek.

8) Buzzer szyfratora
Operacja ta stuzy zataczania i wytaczania opcji sygnalizacyjnych szyfratora:

1.

2
3.
4

o o

7.

Nacisnij klawisz (2%,
Nastepnie klawisz “8”.

Wprowadz kod uzytkownika.

Klawiszem numerycznym wybierz ponizsza opcje, ktérg chcesz zataczy¢ lub wytaczyé:

1) BUZER — sygnalizacja alarmu, czasu wejscia/wyjscia i sygnalizacja usterek
2) GONG — sygnalizacja dla linii z sygnalizacjg gongu.

3) WYSW. POTW. — wyswietlenie potwierdzenia wystania raportu do stacji monitorujacej.

Lista dostepnych funkcji moze byé réwniez przewijana klawiszami &AU

Poszczeg6lne opcje sg zataczane lub wytaczane po nacisnieciu odpowiednich klawiszy numerycznych. Sygnalizowane
to jest dtugim sygnatem dzwiekowym i napisem ZAL/WYL pojawiajacym sie obok nazwy danej opcji.

Po wybraniu opcji nacinij klawisz lub zaczekaj kilka sekund

9) Pamie¢ zdarzen
Aby przeglada¢ pamie¢ zdarzen, wykonaj ponizsze kroki:

1.

2
3.
4

Nacisnij klawisz (2%,
Nastepnie klawisz “9”.
Wprowadz kod uzytkownika.

Zostanie wyswietlone ostatnie powstate zdarzenie z datg i godzina.

Aby przeglada¢ nastepne zdarzenia, nalezy uzywac klawiszy SILU AN/




0) Rézne
Menu to jest przeznaczone wytacznie dla zaawansowanych uzytkownikéw i instalatora:

1. Nacisnij klawisz (.

2. Nastepnie klawisz “0”.
3. Dostepne beda nastepujace opcje:

Opcja Opis

1) Sprawdzanie Stuzy do przetestowania szyfratoréw, sygnalizatoréw, akumulatora

2) Nazwy Stuzy do modyfikowania nazw linii, uzytkownikéw i wyj$¢ programowalnych
3) Instalator Stuzy do modyfikowania programu centrali (opcja tylko dla instalatora)

DY
4. Wybierz odpowiednig opcje z menu, naciskajac klawisze .

# ENTER
5. Aby zatwierdzi¢ wybor, naci$nij klawisz .

6. Objasnienia poszczeg6inych punktéw zawarte sg ponizej.

1) Sprawdzanie

Stuzy do sprawdzania poprawnosci dziatania nastepujacych elementéw systemu:
Wyswietlacze szyfratorow

Buzzery szyfratorow

Sygnalizatory

Akumulatory zasilania rezerwowego

AN NN

Aby wykonac te operacje:
1. Naciénij klawisz (3% ).

2 Nastepnie klawisz “0”.
3. Nacisnij klawisz "1" aby wybra¢ opcje "Sprawdzanie".
4

Wprowadz kod uzytkownika.

# ENTER.
5. Nacisnij klawisz .

6. W trakcie testowania szyfrator bedzie generowat ciagty ton.

2) Nazwy

Dostepne sa nastepujace opcje:

Opcja Opis

1)Nazwy linii Stuzy do programowania nazw linii

2)Nazwy wyjs¢ Stuzy do programowania nazw wyj$¢ programowalnych

3)Nazwy uzytkownikéw | Stuzy do programowania nazw uzytkownikéw

4)Kopiowanie nazw Stuzy do kopiowania wszystkich nazw na inne szyfratory LCD

5)Bez nazwy Stuzy do kasowania zaprogramowanych nazw do ustawien fabrycznych

Dla kazdej nazwy mozna zaprogramowac do 12 znakéw.

Aby wybrac¢ opcje programowania nazw:
1. Nacisnij klawisz (3.

2 Nastepnie klawisz “0”.
3. Nacisnij klawisz "2", aby wybra¢ opcje "NAZWY".
4

Wybierz jedna z pigciu dostepnych operacji, naciskajac odpowiedni klawisz numeryczny lub wybierz je przy uzyciu
klawiszy i nacisnij (pisaru j,

5. Dla wprowadzenia nazw (pierwsze trzy opcje) nalezy postuzy¢ sie ponizsza tabela.
# ENTER
6. Po wprowadzeniu nazwy nacisnij klawisz . Jezeli dane zostang zaakceptowane, szyfrator wygeneruje jeden
dtugo dzwiek.

7. W trakcie wykonywania operacji nr 3 (Kopiowanie nazw), zostang skopiowane wszystkie nazwy do pozostatych
szyfratoréw LCD

8. Po wykonaniu operacji (BRAK NAZWY) wszystkie nazwy zostang zmienione na fabryczne.

UWAGA!

W trakcie pierwszej instalacji, nazwy linii , uzytkownikéw i wyjs¢ programowalnych moga
by¢é wyswietlane jako ciag znakow: |dudddddddddy Dlatego najpierw nalezy wykonaé
operacje "BRAK NAZWY" aby zostaly zaprogramowane fabryczne nazwy.



Sposo6b programowania nazw

Do wprowadzania znakéw, sg uzywane klawisze numeryczne wyszczegélnione w tabeli. Kolejne naci$niecia tych samych
klawiszy powodujg wyswietlanie nastepnych znakéw metoda przewijania.

UWAGA! W systemie nie ma wbudowanej polskiej czcionki

KLAWISZ |[ ZNAKI

1 1 A B C D E F |G H | J K L M

2 2 N [ O Pl Q R S T U V. | W] X Y Z

3 3 ! - & ' : — . ? / ( )

4 4 A b c D e f g H i j Kk | m

5 5 N o) p Q r s t U v w X y z
6-0 Kazdy z tych klawiszy przetacza sekwencyjnie cyfry i spacje

STAY Przetacza sekwencyjnie znaki do przodu

ARM | Przetacza sekwencyjnie znaki do tytu

Przesuwa kursor w lewo
BYP Przesuwa kursor w prawo

&

# ENTER
DISARM

Stuzy do zatwierdzenia wprowadzonej nazwy

3) Instalator
Aby wejs¢ do menu instalatora:

1. Nacisnij klawisz (<],
2. Nastepnie klawisz “0”.

3. Nacisnij klawisz numeryczny "3" aby wej$¢ do menu instalatora.

4. Woprowadz kod instalatora. (Fabrycznie 0206.) . Nacisnij klawisz aby zatwierdzi¢ wejscie do trybu instalatora.
Po wejsciu do programowania zostang wyswietlone poszczegdlne lokacje.

UWAGA! Menu uzytkownika na pozostatych szyfratorach jest zablokowane do momentu wyjscia z trybu
programowania .

5. Zostanie wyswietlony napis "WYBIERZ LOKACJE". Wybierz numer lokacji, naciskajac klawisze numeryczne i nacisnij

# ENTER
. Zostang wyswietlone aktualne dane zapisane w lokacji.

6. Aby zmieni¢ zaprogramowane dane, uzyj klawiszy numerycznych 0-9 i nacisnij klawisz .

7. W lokacja mozna wprowadza¢ wartosci szesnastkowe (A-F), w tym celu nalezy uzywac klawiszy / STAY .
UWAGA! Opis poszczegdlnych lokacji i wartosci jakie moga by¢ wprowadzone sa opisane w instrukcji instalacyjnej.
WYJSCIE Z MENU INSTALATORA

1. Aby wyj$é z menu instalatora, nacisnij klawisz (€],

# ENTER
2. Woprowadz kod instalatora i nacisnij klawisz .

Jezeli kod instalatora zostal zmieniony w trakcie programowania, w trakcie wychodzenia z menu instalatora
nalezy wprowadzi¢ nowy kod.



