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UZYTKOWNIKA
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Instrukcja uzytkownika



Notatki

Ochrona przed intruzem jest zataczona
jezeli system jest w stanie uzbrojenia.

Wszystkie pozostate typy ochrony: anty-

pozarowa, anty-napadowa, anty- dla uzytkownika.
sabotazowa sg zawsze w stanie czuwania
i centrala jest gotowa do wysytania
raportow do stacji monitorujace;j
niezaleznie od stanu uzbrojenia systemu.

niniejszej instrukcji.

Szczegétowy opis i sposob
korzystania z tych funkgciji jest
opisany w dalszych rozdziatach

Ta strona jest streszczeniem
wszystkich funkcji dostepnych

FUNKCJE PROCEDURA Str.
Uzbrojenie systemu [KOD UZYTKOWNIKA] + [ARM] 11
g::::,‘,e"'e wtrybie ,\W |/ 0D UZYTKOWNIKA] + [STAY] 11
Rozbrojenie systemu [KOD UZYTKOWNIKA] 13
Rozbrojenie ,,Pod [KOD PRZYMUSU] Ostatnia cyfra kazdego kodu podniesiona o 14
Przymusem” warto$¢ 1
Wytaczenie alarmu [KOD UZYTKOWNIKA] 13
Blokowanie linii [*]+[1]+[KOD UZYTKOWNIKA ] + [ NUMER LINII ] 12
Odblokowanie linii [*]+[1]+[KOD UZYTKOWNIKA] + [ NUMER LINII ] 12
Resetowanie czujek dymu [[*]+[2]+[KOD UZYTKOWNIKA] +[ 1] 15
Zataczanie wyjsé [*]1+[2]+[KOD UZYTKOWNIKA] + [ NUMER 15
programowalnych ZALACZANEGO WYJSCIA]
Wyswietlenie probleméw  [[*]+[3] 18
Wyswietlenie pamieci [*1+[4] 16
Programowanie kodow [*1+[5]+[KOD GLOWNY] + [ NUMER 9
uzytkownika PROGRAMOWANEGO KODU] + [NOWY KOD]
Ustawianie daty [*1+[6]+[1]+[KOD GLOWNY] + [MM] [DD] [YY] 16
Ustawianie czasu [*1+[6]+[2] [KOD GEOWNY] + [H][H] [M][M] 16
Czas auto-uzbrojenia [*1+[6]+[3][KOD GLOWNY] + [H][H] [M][M] 16
[*1+[7]+[1]+[KOD GLOWNY] + CYFRY NUMERU + [ #]
Programowanie tel. FM 1|30 Mascne e oo et e o™ | 17
[*]1+[7]+[1 ]+[KODGLQWNY] +[#]
Pigramowanie te. FM2 ([[*]1+[7]+[2]+[KOD GLOWNY] + CYFRY NUMERU + [ #] 17
|Programowanie tel. FM 3 [[*]+[7]+[3]+[KOD GkOWNY] + CYFRY NUMERU + [ #] 17
Programowanie tel. FM4 [[*]+[7]+[4]+[KOD GELOWNY] + CYFRY NUMERU + [ #] 17
Zal/Wyt buzera szyfratora [[*]+[8]+[KOD GLOWNY] +[1] 17
Zal/Wyt gongu [*]1+[8]+[KOD GLOWNY] +[2] 17
Sygnalizacja komunikacji [[*]+[8]+[KOD GLOWNY] +[3]
Testowanie systemu [*1+[0]+[KOD GLOWNY] 17
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LED linii |Problem LED linii |Problem

1 Roztadowany akumulator |4 Btad komunikacji ze stacjg monitorujaca
2 B.'ak naplecia AC 5 Uszkodzenie obwodu sygnalizatora

3 Nie ustawiony zegar
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Gratulujemy Panstwu wyboru systemu alarmowego
ORBIT-6 firmy Rokonet. Centrala ORBIT-6 jest
wykonana w oparciu 0 najnowoczesniejsze
osiggnigcia  techniki mikroprocesorowej.
Oprogramowanie zawarte w centrali pozwala na
wysokg skutecznoscé ochrony obiektow,
dostosowanie do indywidualnych potrzeb i prostote
obstugi przez uzytkownika

Do komunikacji centrali ORBIT-6 z uzytkownikiem
stuzy szyfrator(y) LED lub LCD. Wyposazone sa
jest w klawiature numeryczng stuzaca do obstugi
systemu i wykonywania specjalnych funkgiji.
Wyswietlacz  diodowy Ilub LCD stuzy do
informowania uzytkownika o stanie systemu.

Centrala ORBIT-6 moze stuzy¢ nie tylko do
ochrony pomieszczen przed wlamaniem. Po
zastosowaniu réznego rodzaju czujnikéw, stykéw
itp. moze stuzy¢ jako system kontroli innych
urzadzen. Inne przyktadowe zastosowania to:
wykrywanie gazu, pozaru, kontrola temperatury itp.

Wszystkie urzadzenia sg podigczone do ptyty
gtéwnej, ktdra stanowi gtéwny czton systemu.
Wszystkie informacje docierajace z czujnikéw sg

odpowiednio przetwarzane w systemie
mikroprocesorowym i sygnalizowane na
szyfratorze lub innych urzadzeniach
wykonawczych.

Centrala ORBIT-6 wyposazona jest w urzadzenie
telefoniczne, ktére umozliwia informowanie stacji
monitorujagcej o zaistniatych zdarzeniach lub
bezposrednio uzytkownika ~ systemu (tryb
,FOLLOW ME”).

System alarmowy jest wyposazony w akumulator
zasilania awaryjnego, umozliwia on nieprzerwang,
prace systemu nawet po odtgczeniu zasilania

sieciowego.
System posiada réwniez opcje automatycznego
uzbrajania. Po zaprogramowaniu przez

uzytkownika, system bedzie sam uzbrajat sie
codziennie o okreslonej porze.

Notatki
2
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KROK OPIS

1 Jezeli dioda POWER na szyfratorze zacznie mrugagd,
oznacza ze w systemie wystgpita usterka lub inny problem
Z funkcji uzytkownika mozna odczyta¢ wiekszosc¢ usterek po

wprowadzeniu sekwengciji ‘-
Aby odczyta¢ usterki systemowe system musi by¢ rozbrojony.
2 Po wprowadzeniu powyzszej sekwencji szyfrator wyda jeden

dlugi dzwigk i na kilka sekund zostana zapalone diody linii, z
ktérych mozemy odczytaé¢ problemy kierujac si¢ ponizsza tabelg.

3 :
O Power Btyska:
Whytaczona: |(normalnie w tym trybie)
O Arm
0 REAd}f Us_zkodzona linia lub czujka
pozarowa
O Fire (powiadom instalatora)

Identyfikacja problemoéw

Whytaczona: |( normalnie w tym trybie)
Zatgczona.

Zataczona. |Staby akumulator (Powiadom
instalatora)

Zalaczona. |Brak napigcia sieci (jezeli
stwierdzisz ze zasilanie sieci
energetycznej nie zostato
przerwane

(powiadom instalatora)
Zataczona. |Ustaw czas i date systemowa

Zalgczona. |Btad komunikacji ze stacjg
monitorujaca (jezeli w czasie
uzywania systemu nie
nastgpito uszkodzenie linii
telefonicznej

(powiadom instalatora).

wmzaml

b ”MU Zataczona. |Uszkodzony obwod
sygnalizatora
(powiadom instalatora).

Na szyfratorze LCD problemy sg wys$wietlane w postacko napiséw. Jezeli w
systemie wystepuje wiecej probleméw, mozna je przegladaé uzywajac

klawiszy .
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System alarmowy sktada sie z r6znych urzadzen, ktére maja za zadanie ochrone Twojego
domu, biura, itp. Sercem systemu jest centrala alarmowa Orbit-6, ktéra na Twoje zyczenie
zostata przez instalatora odpowiednio skonfigurowana aby mogta spetnia¢ okreslone
funkcje.

Linia(zone)

Centrala Orbit-6 moze nadzorowa¢ maksymalnie 8 linii, do ktérych zostaty podtaczone
réznego rodzaju czujki wykrywajace intruza. Jedna linia obejmowaé moze czujki np.
jednego pomieszczenia, grupy pomieszczen, itp.

Linie 24-godzinne

Dowolna linia centrali moze byé zaprogramowana na dziatanie 24-godzinne, do ktorej
moga by¢ podiaczone czujki wykrywajgce: pojawienie sie gazu w pomieszczeniu,
pojawienie sie pozaru, rozbicie szyb okiennych, itp. Linie te zawsze sg w stanie czuwania
niezaleznie od tego czy system jest uzbrojony

Gong

Dowolna linia w systemie moze mie¢ zaprogramowang sygnalizacje gongowa.
Jezeli system jest uzbrojony, naruszenie linii powoduje witaczenie gtosnej sygnalizacii,
jezeli system jest rozbrojony naruszenie tej linii powoduje kilkukrotne zataczenie sie
brzeczykdéw w szyfratorach. Sygnalizacja gongowa moze by¢ wykorzystania do
informowania uzytkownika o pojawieniu sig¢ 0séb w okreslonym pomieszczeniu lub
otwarciu drzwi (np. sklepowych).Gong moze byé zatgczany lub wytaczany w dowolnym
momencie przez uzytkownika po wpisaniu odpowiedniej komendy z szyfratora.

Wyjscia programowalne

Centrala Orbit-6 moze by¢ wyposazona w wyjscia programowalne, ktére moga byé
wykorzystane do zataczania roznych urzadzen np. ztgczania oswietlenia, otwierania drzwi
itp. Zatgczenie wyjscia nastepuje po wprowadzeniu odpowiedniej funkcji i kodu
uzytkownika.

Analiza usterek

System mikroprocesorowy umozliwia automatyczne rozpoznanie usterek centrali:
zanik napiecia sieci, stan akumulatora, usterki przewodow itp.
Wszystkie usterki sg sygnalizowane na wyswietlaczu diodowym szyfratora.

Komunikator telefoniczny

Centrala ma mozliwos¢ podtaczenia linii telefonicznej, przy pomocy ktérej moze
informowa¢ stacje monitorujgcg o =zaistniatych zdarzeniach (alarmach) lub Ciebie
bezposrednio. Parametry potrzebne do komunikacji ze stacja monitorujg programuje
instalator, natomiast 4 numery trybu ,follow me” mozesz zaprogramowa¢ sam. Po
wywotaniu alarmu, centrala dzwoni pod zaprogramowane numery telefonu i powiadomi
Cie sygnatem tonowym; po zastosowaniu modutu gtosowego bedziesz powiadamiany
nagranym komunikatem.

Instrukcja uiytkownika



Do komunikacji
systemu z
uzytkownikiem jest
wykorzystywany
szyfrator z klawiaturg
numeryczng i
wyswietlaczem
diodowym typu LED,
lub LCD, na ktérym
sg wyswietlane rézne
stany systemu czy tez
linii alarmowych.
Dodatkowych
informacji dostarcza
rowniez buzzer
szyfratora.

Dla wygody obstugi
przewidziano
mozliwosc¢
podigczenia do
czterech szyfratorow.
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W systemie mozliwe jest podiaczenie szyfratora LED 6 linii i LED 8 linii, wy$wietlanie
informacji jest podobne na obydwu szyfratorach, jedyna réznica polega na ilosci diod linii
umieszczonych na wys$wietlaczu. Oznaczenie poszczegdélnych diod zostalo oméwione w

ponizszych tabelach.

DIODA “POWER”

STAN DIODY ZNACZENIE
ZALACZONA | Stan zasilania z sieci energetycznej i akumulatora jest poprawny, brak
usterek w systemie.
WYLACZONA | Brak zasilania sieciowego i z akumulatora, wymagana jest interwencja
serwisu technicznego.
BLYSKA Wskazuje stan awarii systemu.
(system
rozbrojony)
DIODA “ARM”
STAN DIODY ZNACZENIE
ZALACZONA | System alarmowy jest zataczony(uzbrojony), wejécie w strefe chroniong,
spowoduje alarm.
WYLACZONA | System alarmowy jest wytaczony(rozbrojony).
BLYSKA Stan taki pojawia sie podczas alarmu wtamaniowego, pozarowego lub w
przypadku zataczenia alarmu z klawiatury.

ORBH -6

FUNKCIE
UZYTKOWNIKA OPIS SEKWENCIJA KOMENTARZ
Wpisywanie Stuzy do + @ Numer ten stuzy do
numeru wprowadzania + KOD GLOWNY  |bezposredniego
numeru telefonu powiadamiania
telefonu FM1 trybu ,,Follow me” + Numer telefonu uzytkownika systemu
(max do 24 znakéw) |+ [#] o alarmie
Wpisywanie |stuzy do + (L2 |Numer ten stuzy do
humeru wprowadzania |+ KOD GLOWNY | Pezposredniego
numeru telefonu powiadamiania
telefonu FM2 trybu ,Follow me” |+ Numer telefonu |uzytkownika systemu
(max do 24 znakéw | 4 [#] o alarmie
Wy{qczanie Stuzy do zataczania Wprowadzenie )
gongu i lub wytaczania po kodzie gtéownym
TS a buzzerai gongu zatgcza lub wylacza
dzwiekow szyfratora + sygnalizacie
R dzwiekowa szyfratora
szyfratora + KOD GLOWNY
Woprowadzenie
po kodzie gtéwnym
@"' /LUB zatacza lub wytgcza
sygnalizacje gongowg
szyfratora.
Pamiec Stuzy do Centrala rejestruje 99
€ 9
zdarzen przegladania +, zdarzen, ktére mozna
pamieci zdarzen + KOD GLOWNY |przegladac¢
+ Numer zdarzenia |Pojedynczo z poziomu
uzytkownika.
Testowanie |[Stuzydo
systemu sprawdzenia stanu Chwilowo zostanie
nastepuj’acych zataczany sygnalizator
urzadzen: Wszystkie diody
e diod szyfratora szyfratora zostang
® buzzera szyfratora zapalone na kilka
¢ sygnalizatorow + sekund
e stanu akumulatora (0] Buzzer szyfratora
. wyda jeden diugi
W przypadku ztego
stanu akumulatora
bedzie mruga¢ dioda
POWER ( powiadom
instalatora).
FUNKCIE
UZYTKOWNIKA OPIS . ;EKWENCJ A KOMENTARZ
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uzytkownikow

usuwania kodow
uzytkownikow

(4 cyfry nowego kodu)
N . .

Jezeli wpiszemy cyfry
0-0-0-0, kod zostanie

FUNKCIJE
UZYTKOWNIKA OPIS SEKWENCIJA KOMENTARZ
Wi i Wyswietlanie
Wyi‘:‘”e",ame prgblem()w Stuzy do wyswietlania
probiemow systemowych problemoéw w systemie
systemowych + (gdy mruga dioda
POWER)
Wyswietlenie W¥é¥VEetla psl:lmieé Po wybraniu tej
P oA ostatniego alarmu
pamieci 9 funkdji, na kilka
alarmu sekund zostang
wyswietlone linie,

+ ktére spowodowaty
alarm w trakcie
ostatniego uzbrojenia.

Programo- +

waniei + KOD GLOWNY

kasowanie +

kodow Stuzy do (numer uzytkov%a) Aby zmienic¢ kod
wprowadzania i + uzytkownika, zawsze

wymagane jest
wprowadzenie kodu
uzytkownika gtéwnego

skasowany
Ustawianie Stuzy do ustawienia Wprowadzany jest w
daty centrali C] * @ (1) formacie: MM DD YY
daty - + KOD GLOWNY .
. alarmowej MM: miesigc 1-12
systemowej ) ) @@ |op: dzien 1-31
rok: 00-99
Ustawianie + Format czasu jest
Ustau (8 20 |[gman ease
t + KOD GLOWNY |24-godzinny.
sysiemowego Na przyktad:
Stuzy do ustawienia + [I] [dI] @ @ e dla 00:30 w nocy,
czasu systemowego wprowg z Cz.as w wprowadz 0030
centrali alarmowej | formacie HH:MM o dla 8:45 rano,
wprowadz 0845
e dla 18:15,
wprowadz 1815
Ustawianie Stuzy do (¥)+ (6] 3) Zﬂ‘?&%ﬁ?ﬁéﬂ%‘;ﬂ”e
auto- b it KOD GLOWNY + |uzbrojenie w formacie
uzbrojenia uzbrojenia (H]) () (M] (M) |24-godzinnym

ORBH -6

DIODA “READY”
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STAN DIODY ZNACZENIE
ZALACZONA | Wszystkie linie alarmowe (pomieszczenia) s w stanie nienaruszonym,
system jest gotowy do uzbrojenia.
WYLACZONA | Jedna lub wiecej linii (pomieszczen) jest wykazuje naruszenie. Do zaniku
pobudzenia nie mozna systemu uzbroic.
BLYSKA Stan taki pojawia sie, gdy co najmniej jedna linia w systemie zostanie
zablokowana po uzbrojeniu.
DIODA “FIRE”
STAN DIODY ZNACZENIE
ZAELACZONA | System wykryt alarm pozarowy
WYLEACZONA | Linia pozarowa jest w stanie normalnym
BLYSKA System wykryt usterke (przerwe w obwodzie) linii pozarowe;.

DIODY “ZONE”(Linie — tylko szyfrator LED)

STAN DIODY ZNACZENIE
SYSTEM ROZBROJONY [ SYSTEM UZBROJONY
WYLACZONA | Odpowiadajace jej linia jest w stanie nienaruszonym
BLYSKA Odpowiadajaca jej linia jest w Nie wystepuje
stanie naruszonym
ZALACZONA Nie wystepuje Odpowiadajaca jej linia jest w stanie

alarmu
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Klawisze szyfratora sg uzywane do wprowadzania okreslonych
funkgji, kazdy z nich jest opisany ponizej:

Uzywane sg do wprowadzania cyfr kodéw w trakcie uzbrajania
i rozbrajania systemu, zatgczania recznych alarméw i innych

Uzywany do wejscia do funkcji uzytkownika

Uzywany do uzbrajania systemu w trybie normalnym, zaleznie
od zaprogramowania centrali przed nacisnieciem klawisza
moze by¢ konieczne wprowadzenie kodu.

Stuzy do uzbrajania systemu w trybie ,w domu”, zaleznie od
zaprogramowania centrali przed naci$nieciem klawisza moze
by¢ konieczne wprowadzenie kodu uzytkownika

Stuzy do przewijania listy dostepnych funkcji i do przesuwania
kursora w lewo lub w prawo. TYLKO LCD!
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W centrali Orbit-6 dostepne sa specjalne funkcje uzytkownika:

Uzbrajanie
systemu

O Power
O ARrRM
O Ready
O Fire

1

2

7
4

Viom Z O

5
& /Mwmp

Jezeli system alarmowy zostanie zatgczony w stan
czuwania (uzbrojony), zataczona zostaje ochrona przed
wejsciem niepowotanych os6b do zabezpieczonych
pomieszczen obiektu.

Przy rozbrojonym systemie sygnaty z czujek sa
ignorowane przez centrale alarmowg, dlatego w
pomieszczeniach moga przebywac ludzie.
Zabezpieczenia typu pozarowego, napadowego, czy
antysabotazowego zawsze sg w stanie czuwania,
klawisze alarmowe szyfratora (pozar, napad, alarm
dodatkowy) réwniez moga byé uzyte w dowolnym
momencie.

O blokowaniu linii

Aby system alarmowy mogt byé uzbrojony, wszystkie
linie alarmowe muszg znajdowa¢ sie w stanie
nienaruszonym, sygnalizowane jest to zapaleniem sie
diody Ready. Jezeli jedna z linii zostanie naruszona, na
szyfratorze LED zapali sie dioda odpowiadajaca tej linii.
Na szyfratorze LCD zostanie wyswietlony napis ,NIE
GOTOWY” i nazwa naruszonej linii. Jezeli jest wiecej
naruszonych linii, mozna je przeglada¢ przy uzyciu

klawiszy .

Przyczynag takiego stanu moga by¢: osoby przebywajace
w danym pomieszczeniu, otwarte drzwi, okno, czy tez
uszkodzona czujka. Jezeli nie mozna usunaé przyczyny
pobudzenia tej linii a system musi zosta¢ uzbrojony, to
nalezy taka linie zablokowa¢. Po zablokowaniu danej linii
pomieszczenie chronione przez nig bedzie wytaczone z
ochrony po uzbrojeniu systemu, pozostate
pomieszczenia bedq w petni zabezpieczone.
Zablokowanie jednej lub wiecej linii jest sygnalizowane
btyskaniem diody Ready. Po uzbrojeniu i rozbrojeniu
systemu wszystkie blokady linii zostajg automatycznie
zresetowane, dlatego aby ponownie zablokowac¢ linie
musimy wprowadzi¢ sekwencje blokowania linii.

W centrali Orbit-6 instalator na nasze zadanie moze
zezwoli¢ na szybkie blokowanie linii, jest to blokowanie
bez uzycia kodu uzytkownika).

Linie mozna blokowaé tylko przy rozbrojonym

systemie.
Linii pozarowych nie mozna blokowac.

e programowanie i kasowanie kodoéw uzytkownikow

e blokowanie linii

e wyswietlanie pamieci ostatniego alarmu

e wyswietlanie problemoéw systemu

e zatgczanie lub wytaczanie dzwiekow szyfratora
e ustawianie czasu i daty systemowej
e testowanie systemu

FUNKCIJE

UZYTKOWNIKA OPIS SEKWENCJA KOMENTARZ
BI(_)_kowanie + (1)
linii + KOD UZYTKOWNIKA

+ ]
(numer blokowanej)
linii.
. Blokowanie i

Szybkie . odblokowanie + (1] Stuzy do
blokowanie wyznaczonych + blokowania linii
linii lirii (numer blokowanej)  linii.)
Extra szybkie
blok y . ) Wecisénij na 2 sekundy

okowanie numer linii, ktérg chcesz

zablokowac.
Zai_qczanie Zalaczanie i + Stuzy do
wyjsc wyfg(l:zanie + KOD UZYTKOWNIKA zalgczania wlyjs'é
_ o |wyjse programowal-
programowal programowal- (Nume:w jScia, ktére chcesz nych (szczegbly
nVCh nych zat czyjc': Iub’w taczyc) po ustaleniu z
aczy yraezy instalatorem.

. . R _
Resetowanie | Resetowanie
czujek o + KOD UZYTKOW. |czujek pozaru
poia rowych pozarowych + (szczegdly po

(Numer wyjscia resetujacego
czujki pozarowe

ustaleniu z
instalatorem)

ORBH -6
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UWAGA!

Jezeli w systemie mamy zainstalowane czujki pozarowe i wystapit
alarm pozarowy, mimo wytaczenia alarmu przez caly czas bedzie
zapalona dioda Fire. Systemu nie bedzie mozna uzbroi¢ do
zresetowania zasilania tych czujek.

Aby zresetowa¢ czujke pozarowa nalezy uzyé¢ funkcji
resetowania czujek pozarowych (oméwione w dalszej czesci
instrukcji).

W przypadku zmuszenia Cie przez napastnika do rozbrojenia systemu, kazdy z
dziesieciu kodow moze by¢ wykorzystany jako kod rozbrojenia pod przymusem.
Uzycie tego kodu powoduje rozbrojenie systemu, lecz centrala dyskretnie
powiadomi o zdarzeniu stacje monitorujaca (firme ochroniarska).

Kazdy kod staje sie kodem przymusu gdy ostatnig cyfre kodu podniesiemy o
wartosé 1.

Przyktad:
Jezeli cyfry kodu sg: 1-2-3-4 to cyfry rozbrojenia pod przymusem sg 1-2-3-5
Jezeli cyfry kodu sgq: 5-6-7-0 to cyfry rozbrojenia pod przymusem sg 5-6-7-1

KROK OPIS

1 Po wejsciu do obiektu szyfrator przerywanymi dzwi¢kami zacznie
informowaé o rozpoczeciu odliczania czasu wejScia. W tym czasie
musisz rozbroi¢ system, w przeciwnym razie zostanie wywolany
alarm.

2 Rozbroj system wprowadzajac kod rozbrojenia pod przymusem:

d,][][][]

Po wprowadzeniu system zostaje rozbrojony i wystana informacja

do stacji monitorujace;j.
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Uzbrojenie catosci i uzbrojenie w trybie “w domu”

W centrali Orbit-6 przewidziano mozliwo$¢ uzbrajania systemu w dwdch trybach:
uzbrojenie catosci (ARM) - zatgcza w stan czuwania wszystkie czujki

w pomieszczeniach obiektu, uzbrojenie w trybie ,w domu”(STAY) - powoduje
automatyczne zablokowanie linii zadeklarowanych jako ,wewnetrzne”. Linie
wewnetrzne mogq by¢ wykorzystane do zabezpieczenia np. sypialni , gdzie
uzytkownicy pozostajg na czas uzbrojenia systemu (szczeg6éty uzgodnione z
instalatorem).

Uzbrojenie kodem i szybkie uzbrojenie
Aby uzbroi¢ system nalezy wprowadzi¢ kod uzytkownika i nacisna¢ klawisz
)

(uzbrojenie catosci) lub (uzbrojenie w trybie ,w domu”). Jednak
instalator moze zatgczy¢ opcje szybkiego uzbrajania, polega ono na

jednorazowym nacisnieciu lub 8TAY] bez koniecznosci wprowadzania
kodu uzytkownika.

Odliczanie czasu wejscia/wyjscia

Jezeli wprowadzisz kod w momencie uzbrajania systemu, szyfrator krotkimi
dzwiekami poinformuje Cie o odliczaniu czasu wyjscia, jest to czas w jakim
musisz opusci¢ chronione pomieszczenia przed uzbrojeniem systemu.

Jezeli system byt uzbrojony i wchodzisz do budynku (naruszysz linie wejsciowa),
szyfrator zacznie wydawac krotkie dzwieki, informujac Cie o odliczaniu czasu
wejscia. Jest to czas, w ktérym musisz rozbroi¢ system, w przeciwnym razie
zostanie wywotany gtosny alarm. Czas wejscia/wyjscia jest ustawiany oddzielnie
przez instalatora i moze zawierac sig od 1 do 255 sekund.

Czas pracy sygnalizatora

Po wywotaniu alarmu gtosnego zostajq zataczone sygnalizatory systemu
akustyczne, aby je wytaczy¢ musisz wprowadzi¢ kod i potwierdzi¢ klawiszem “#”.
Jezeli kod nie zostanie wprowadzony, sygnalizatory wytaczg sie automatycznie
po czasie zaprogramowanym przez instalatora (od 1 do 90 minut).

Przycisk(i) napadowy

Przyciski napadowe nie sg instalowane w miejscach ogodlnie dostepnych, stuzg
do dyskretnego powiadomienia ochrony, policji w sytuacji zagrozenia.
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Sygnaly impulsowe sygnalizatoréw

Jezeli masz mozliwos¢ uzbrajania i rozbrajania systemu przy pomocy stacyjki
lub nadajnika bezprzewodowego (pilota), to instalator moze zatgczy¢ funkcje
informowania o stanie systemu przez impulsowe zatgczania sygnalizatorow.
Jeden sygnatl — nastgpi gdy minie czas opdznienia wyjscia, po wprowadzeniu
kodu uzbrajajacego system.

Dwa sygnatly — nastgpia w momencie rozbrajania systemu.

Cztery sygnaly — nastapia w momencie rozbrajania systemu bedacego w
stanie alarmu.

Tryb ,,Follow me”

Centrala ma mozliwos¢ powiadamiania Cie o alarmach wystgpujacych
w systemie alarmowym, przy uzyciu linii telefonicznej. Mozesz zaprogramowaé
cztery  dowolne numery telefonu, pod ktére centrala bedzie dzwonié
w momencie alarmu i informowa¢ sygnatem tonowym. Dostep do
programowania numerow telefonu jest mozliwy po wejsciu do funkcji
uzytkownika (opisane w dalszej czesci instrukciji).

Komunikaty gtosowe

Centrala ma mozliwo$¢ powiadamiania Cie o alarmach nagranymi komunikatami
(opcja). Po zainstalowaniu przez instalatora specjalnego modutu, w trybie
“Follow me” zamiast sygnatéw tonowych bedg styszane komunikaty stowne.

Rozbrojenie pod przymusem

W przypadku zmuszenia Cie przez napastnika do rozbrojenia systemu, mozesz
postuzy¢ sie kodem przymusu.

Po uzyciu kodu przymusu system zostaje rozbrojony, lecz do stacji monitujacej
jest wysytany specjalny komunikat informujacy o zdarzeniu.

Kod przymusu jest generowany jezeli ostatnig cyfre swojego kodu “podniesiesz”
o warto$c 1.

Centrala Orbit-6 ma mozliwo$¢ wywotania alarméw recznych przez wcisniecie
na 2 sekundy odpowiednich klawiszy szyfratora.

Napad Weigniecie klawiszy (1 J i na dwie
[E sekundy wywotuje alarm napadowy cichy lub

gtodny (szczegoty ustali¢ z instalatorem).

- . . . 4 . I; .
Pozar Wecisniecie kIaW|szy [ na dwie

sekundy wywotuje alarm pozarowy.

Alarm Wecisniecie klawiszy i na dwie

dodatkowy sekundy wywotuje alarm dodatkowy np. techniczny,

medyczny.

ORBE i "6 S

DRAWD

S

NIE ZABLOKOWANYCH LINII

KROK OBJASNIENIA
Jezeli mruga dioda Av2
1 READY, oznacza ze jedna ‘- +®

lub wiecej linii jest
zablokowanych. Aby |_[—] J m,
sprawdzi¢ ktére linie sa KOD
zablokowane, nalezy
wprowadzi¢ odpowiednia

Jezeli w systemie jest zezwolone

sekwencje ( p atl:z 0bok). szybkie blokowanie, mozna
System musi by¢ . - o

. wprowadzi¢ ponizszg sekwencje:
rozbrojony.

E]

2 Przez kilka sekund zostang zapalone diody linii, ktére zostaty
zablokowane

ROZBROJENIE SYSTEMU
KROK OPIS

1 Po wejsciu do obiektu szyfrator przerywanymi dzwigkami zacznie
informowaé o rozpoczeciu odliczania czasu wejscia. W tym czasie
musisz rozbroi¢ system, w przeciwnym razie zostanie wywolany
alarm.

2 Rozbrojenie uzbrojonego systemu
Przed uptynieciem czasu wejscia wprowadz swoj kod:

d,][][][]

Jezeli sie w czasie wprowadzania kodu szyfrator wygeneruje trzy
krétkie dzwieki, oznacza to ze wprowadzite$ nieprawidtowy kod.
Wprowadz ponownie, tym razem poprawny kod.

2 Rozbrojenie systemu w bedacego stanie alarmu

Jezeli w systemie jest lub byt alarm, bedzie to sygnalizowane
diodami wyswietlacza LED:

-e dioda ARM mruga — wystgpit alarm wtamaniowy

- jedna lub kilka diod linii swieci (tylko szyfrator LED)

-e dioda FIRE swieci — w systemie wystapit alarm pozarowy
Rozbréj system wprowadzajac swoj kod:

d,][][][]
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KROK OPIS

1 . Sprawdz diode READY na szyfratorze, jezeli
: Z| | nie jest zapalona, to jedna z linii jest
« Y| | naruszona. Naruszona linia powoduje
o] | mruganie diody tej linii na szyfratorze LED

lub pojawienie sie jej nazwy na szyfratorze
LCD. W przypadku naruszenia wiecej linii,
na szyfratorze LCD mozna je przegladac

7\) (BYP
przy uzyciu klawiszy .

Jezeli nie mozesz usuna¢ przyczyny
naruszenia linii, mozesz jg zablokowac.

Blokowanie | Aby zablokowa¢ jedng z linii alarmowych, nalezy wpisa¢
R ponizszg sekwencje:

przx;:gcm [ 1+[1]+[KOD] + [ NUMER LINII ]

Poprawne wprowadzenie sekwencji szyfrator potwierdzi

jednym dtugim sygnatem dzwiekowym.

2 Aby zablokowac¢ wiecej linii, nalezy wprowadzac kolejno jej

numery. Sposéb blokowania jest pokazany na ponizszym

przyktadzie, gdzie zablokujemy linie 2 3.
[XJ]+[1]1+[KOD]+[2]+[3]

Aby odblokowa¢ jedng lub wiecej linii musimy uzy¢ takiej

samej sekwencji

Korzystanie z wiekszosci funkcji centrali Orbit-6 wymaga wprowadzenia
czterocyfrowego kodu uzytkownika. W centrali mozesz zaprogramowac do
dziesieciu kodoéw uzytkownika, jednak cyfry kodow nie moga by¢ takie same dla
dwoch uzytkownikdw.
W centrali jeden z kodow uzytkownika jest kodem gtownym (kod uzytkownika
gtéwnego), wprowadzenie tego kodu jest wymagane do wykonania nastepujacych
funkciji:

¢ Programowanie, zmiana i kasowanie kodow uzytkownika

e Ustawianie czasu i daty systemowej

e Wykonywanie niektorych operaciji i testowanie sytemu
Kod uzytkownika nie moze miec¢ takich samych cyfr jak kod gfdwny.
Fabrycznie mamy do dyspozyciji tylko kod gtdwny , cyfry tego kodu to:
1-2-3-4, kod ten powinien by¢ zmieniony z fabrycznego na inny.
Sposob programowania koddw jest opisany w dalszej czesci instrukgji.

Aby ostatecznie zatwierdzi¢ blokowanie linii naciénij # lub *, albo zaczekaj 2
sekundy .

Jezeli instalator zezwolit na szybkie blokowanie, to mozesz
blokowa¢ linie bez uzycia kodu

Szybkie Aby zablokowaé jedng linie nalezy na dwie sekundy
blokowanie wcisng¢ klawisz odpowiadajacy jej numerowi
Jezeli chcesz zablokowa¢ wigcej linii nalezy na dwie
2 sekundy wcisng¢ numer pierwszej linii, a nastepnie
wprowadza¢ numery kolejnych linii. Na ponizszym
przyktadzie zablokujemy linie 2 i 3.

[ 2] na dwie sekundy + [ 3]
Aby odblokowac jedng lub wiecej linii, nalezy postuzyc sie ta
samag procedurg,

KROK OBJASNIENIA
1 Sprawdz czy system jest rozbrojony (dioda ARM jest wytaczona).
Wprowadz ké!ej]no kIaW|size: . ,
, k5" aby wejsé¢ do funkgji zmiany koddw
2 Woprowadz 4 cyfry kodu gtéwnego (fabrycznie: 1234):
d; ) J )
3 Aby zmieni¢ kod gtéwny wybierz "0":

Aby zmieni¢ kod uzytkownika nr.1 wybierz "1":

W ten sam sposob mozesz wybra¢ inny numer uzytkownika,
maksymalnie do 9.
Na szyfratorze LCD mozesz réwniez wybra¢ numer uzytkownika

/\ BYP # ENTER
Naciskajac klawisze i potwierdzajac klawiszem

3 Zablokowanie linii jest sygnalizowane mruganiem diody
READY i zaswieceniem diody odpowiedniej linii.

Po uzbrojeniu i rozbrojeniu systemu, wszystkie linie zostajg
automatycznie odblokowane.

ORBH -6 b

4 Woprowadz kolejno cztery cyfry nowego kodu.
d, JJCJCJ
5 Jezeli nowy kod zostanie zaakceptowany, szyfrator wyda jeden dtugi

dzwiek. W przypadku btedu zasygnalizuje trzema krétkimi dzwiekami.
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Przyktad:
Aby zmieni¢ kod uzytkownika gtéwnego 1234 na nowy kod 7890,
wprowadzaj kolejno klawisze:
(X151 [1][2][3] [4] [0] [7][8] [9] [0]
Kod gtéwny  Numer kodu  Nowy kod
ktory chcemy
zmienic

Jezeli zachodzi potrzeba mozna usuna¢ dowolny kod uzytkownika od 1 do 9.

Kod gtéwny moze by¢ zmieniony, lecz nie moze by¢ skasowany.

KROK OPIS

1 Sprawdz diode READY na szyfratorze. Jezeli $wieci sie
Swiattem ciggtym lub btyska, system jest gotowy do
uzbrojenia. Na szyfratorze LCD pojawi sie napis SYSTEM
GOTOWY

Jezeli dioda jest zgaszona, to jedna lub wiecej linii jest
naruszonych. Sprawdz przyczyne pobudzenia lub zablokuj
linie.

Uzbrojenie Uzbrojenie  systemu jest mozliwe, jezeli w
calosci pomieszczeniach nie beda przebywac osoby:

Wprowadz cztery cyfry swojego kodu i nacisnij .

2 d» J )] ) Arm)

Jezeli po wykonaniu tej operacji szyfrator wyda kilka
krotkich dzwiekoéw, oznacza ze wprowadzite$ niepoprawny
kod i musisz powtdrzy¢ operacije .

Jezeli masz mozliwos¢ uzbrojenia sistemu w trybie
szybkim, wystarczy nacisng¢ klawisz

KROK OPIS

1 Sprawdz czy system jest rozbrojony (dioda ARM jest

wytgczona). Wprowadz kolejno klawisze:
LX) (%]

,Xk5” aby wejs¢ do funkcji zmiany kodow /\- %)

2 Woprowadz 4 cyfry kodu gtéwnego (fabrycznie: 1234):
d, JJCJC ]

3 Aby zmieni¢ kod gtéwny wybierz "0":

Aby zmieni¢ kod uzytkownika nr1 wybierz "1":

o

W ten sam sposob mozesz wybra¢ inny numer uzytkownika,
maksymalnie do 9.
Na szyfratorze LCD mozesz réwniez wybra¢ numer uzytkownika

7\) [BYP
Naciskajac klawisze i potwierdzajac klawiszem

# ENTER.
DISARM

3 Jezeli operacja uzbrojenia zostanie zaakceptowana,
szyfrator bedzie wydawat dtugie dzwieki informujac, ze
rozpoczeto sie odliczanie czasu wyjscia.

Uzbrojenie wykorzystywane jezeli w wyznaczonych

Uthr O]g_n e pomieszczeniach beda przebywac osoby.
W Jir,:ﬁ Wprowads cztery cyfry swojego kodu i nacisni STAY),

d, JJC )] Sy

2 Jezeli po wykonaniu tej operacji szyfrator wyda kilka
krétkich dzwiekéw, oznacza ze wprowadzite$ niepoprawny
kod i musisz powt6rzy¢é operacje wprowadzajac poprawny
kod. Jezeli masz mozliwos$¢ uzbrojenia sistemu w trybie
szybkim, wystarczy nacisna¢ klawisz .

3 Jezeli operacja uzbrojenia zostanie zaakceptowana,
szyfrator bedzie wydawat diugie dzwieki informujac, ze
rozpoczeto sie odliczanie czasu wyjscia.

Linie wewnetrzne zostajg automatycznie zablokowane.

4 Woprowadz cyfry 0-0-0-0 aby usuna¢ wybrany kod.
d,O][O][O][O]
5 Jezeli szyfrator potwierdzi jednym dtugim dzwigkiem, wybrany

kod zostat skasowany

Pod pojeciem ,,Kod uzytkownika” nalezy rozumie¢ kody stuzace do uzbrajania,
rozbrajania, blokowania linii alarmowych i wykonywania niektérych funkcji.
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UWAGA!

Po dwukrotnym naci$nig¢ciu klawisza STAYJSTAY system uzbroi si¢ w trybie
natychmiastowym (nie bedzie dziala¢ odliczanie czasu wyjs$cia i odliczanie czasu wej$cia)

Po nacisnigciu klawiszy STAY odliczanie czasu na wyj$cie nie bedzie
sygnalizowane dzwigkiem szyfratora.
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