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Notatki 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

Streszczenie funkcji u�ytkownika 
  

   Ta strona jest streszczeniem 
   wszystkich funkcji dost�pnych  
   dla u�ytkownika. 
   szczegółowy opis i sposób 
   korzystania z tych funkcji jest 
   opisany w dalszych rozdziałach  
   niniejszej instrukcji. 

 

 

 

FUNKCJE PROCEDURA Str. 
Uzbrojenie systemu [KOD U�YTKOWNIKA] + [ARM]  
Uzbrojenie w trybie „W 
domu” [KOD U�YTKOWNIKA] + [STAY]  

Rozbrojenie systemu [KOD U�YTKOWNIKA] + [ENTER]  
Rozbrojenie „Pod 
Przymusem” 

[KOD PRZYMUSU]  Ostatnia cyfra ka�dego kodu podniesiona o 
warto�� 1  + [ENTER]  

Wył�czenie alarmu [KOD U�YTKOWNIKA] + [ENTER]  
Blokowanie linii [KOD U�YTKOWNIKA ] + [ �] [ NUMER LINII ] + [ENTER]  
Resetowanie czujek dymu [ * ] + [ 22 ] + [KOD U�YTKOWNIKA] + [ ENTER]  
Zał�czanie wyj�� 
programowalnych 

[ * ] + [ 21 ] + [KOD U�YTKOWNIKA] + [ NUMER 
ZAŁACZANEGO WYJ�CIA – dwie cyfy] + [ENTER]  

Wy�wietlenie problemów [ * ] + [ 31] + [KOD U�YTKOWNIKA] + [ENTER]  
Wy�wietlenie pami�ci [ * ] + [ 35 ] + [KOD U�YTKOWNIKA] + [ENTER]  
Programowanie kodów 
u�ytkownika 

[ * ] + [ 5 ] + [KOD WŁA�CICIELA] + [ENTER] + [ NUMER 
PROGRAMOWANEGO KODU] + [NOWY KOD] + [ENTER]  

Ustawianie daty [ * ] + [ 62 ] + [KOD WŁA�CICIELA] + [ENTER}+ [MM] [DD] [YY] 
+ [ENTER]  

Ustawianie czasu [ * ] + [ 61 ] + [KOD WŁA�CICIELA] + [ENTER]+ [HH: MM] + 
[ENTER]  

Wył�czenie gongu [ * ] + [ 43 ] + [KOD U�YTKOWNIKA] + [ENTER]  
Zał�czenie gongu [ * ] + [ 44 ] + [KOD U�YTKOWNIKA] + [ENTER]  
Testowanie czujek [ * ] + [40] + [KOD WŁA�CICIELA] + [ENTER]  
Testowanie systemu [ * ] + [41] + [KOD U�YTKOWNIKA] + [ENTER]  
Wł�czenie drukarki [ * ] + [911] + [KOD U�YTKOWNIKA] + [ENTER]  
Wył�czenie drukarki [ * ] + [912] + [KOD U�YTKOWNIKA] + [ENTER]  

 

        Tabela problemów 
LED  Problem LED  LED  
1 Rozładowany akumulator 6 Linia tel. 11 Sygnalizator zasilacza 

2 Brak napi�cia AC 7 Bł�d komunikacji 12 Wyj�cie AUX zasil. 

3 Uszk. sygnalizator 8 Zegar system. 13 Linia dzienna 

4 Uszk. Wyj�cie AUX 9 Akumulat zasilacza 

5 Zły kod 10 AC zasilacza 
 

Ochrona przed intruzem jest zał�czona 
je�eli system jest w stanie uzbrojenia. 
Wszystkie pozostałe typy ochrony: 
antypo�arowa, antynapadowa, 
antysabota�owa jest zawsze w stanie 
czuwania i centrala jest gotowa do 
wysyłania  raportów do stacji 
monitoruj�cej niezale�nie od stanu 
uzbrojenia systemu. 



                                                Instrukcja  u�ytkownika4 

Zapoznanie z systemem 
 
WST�P 
 
 
 
 
 
 

 

Gratulujemy Pa	stwu wyboru systemu alarmowego 
ORBIT-PRO firmy Rokonet. Centrala ORBIT-PRO 
jest wykonana w oparciu o najnowocze�niejsze 
osi�gni�cia techniki  mikroprocesorowej.  
Oprogramowanie zawarte w centrali  pozwala na 
wysok� skuteczno�� ochrony obiektów, 
dostosowanie do indywidualnych potrzeb i prostot� 
obsługi przez u�ytkownika  

Do komunikacji centrali ORBIT-PRO z 
u�ytkownikiem  słu�y szyfrator(y). Wyposa�ony on 
jest w klawiatur� numeryczn� słu��c� do obsługi 
systemu i wykonywania specjalnych funkcji. 
Wy�wietlacz diodowy lub LCD słu�y do 
informowania u�ytkownika o stanie systemu.  

Centrala ORBIT-PRO mo�e słu�y� nie tylko do 
ochrony pomieszcze	 przed włamaniem, po 
zastosowaniu ró�nego rodzaju czujników, styków 
itp. mo�e słu�y� jako system kontroli innych 
urz�dze	. Inne przykładowe zastosowania to: 
wykrywanie gazu, po�aru, kontrola temperatury itp. 

  

Wszystkie urz�dzenia s� podł�czone do płyty 
głównej, która stanowi główny człon systemu. 
Wszystkie informacje docieraj�ce z czujników s� 
odpowiednio przetwarzane w systemie 
mikroprocesorowym i sygnalizowane na 
szyfratorze lub innych urz�dzeniach 
wykonawczych. 
 
 Centrala ORBIT-PRO wyposa�ona w urz�dzenie 
telefoniczne, które umo�liwia informowanie stacji 
monitoruj�cej o zaistniałych zdarzeniach lub 
bezpo�rednio u�ytkownika systemu (tryb 
„FOLLOW ME”). 
 
System alarmowy jest wyposa�ony w akumulator 
zasilania awaryjnego, umo�liwia on nieprzerwan� 
prac� systemu nawet po odł�czeniu zasilania 
sieciowego. 
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O SYSTEMIE ALARMOWYM 
 

System alarmowy składa si� z ró�nych urz�dze	, które maj� za zadanie ochron� 
Twojego domu, biura, itp. Sercem systemu jest centrala alarmowa Orbit-.Pro, która na 
Twoje �yczenie została przez instalatora odpowiednio skonfigurowana aby mogła 
spełnia� okre�lone funkcje.  

Linia(zone) 

Centrala Orbit-Pro mo�e nadzorowa� od 8 do 96 linii , do których zostały podł�czone 
ró�nego rodzaju czujki wykrywaj�ce intruza.  Jedna linia obejmowa� mo�e czujki np. 
jednego pomieszczenia, grupy pomieszcze	, itp. 

Linie 24-godzinne 

Dowolna linia centrali mo�e by� zaprogramowana na działanie 24-godzinne, do której 
mog� by� podł�czone czujki wykrywaj�ce: pojawienie si� gazu w pomieszczeniu, 
pojawienie si� po�aru, rozbicie szyb okiennych, itp. Linie te zawsze s� w stanie 
czuwania niezale�nie od uzbrojenia systemu. 

Gong 

Dowolna linia w systemie mo�e mie� zaprogramowan� sygnalizacj� gongow�.                                                  
Je�eli system jest uzbrojony naruszenie linii powoduje wł�czenie gło�nej sygnalizacji, 
je�eli system jest rozbrojony naruszenie tej linii powoduje kilkukrotne zał�czenie si� 
brz�czyków w szyfratorach. Sygnalizacja gongowa mo�e by� wykorzystania do 
informowania u�ytkownika o pojawieniu si� osób w okre�lonym pomieszczeniu lub 
otwarciu drzwi (np. sklepowych).Gong mo�e by� zał�czany lub wył�czany w dowolnym 
momencie przez u�ytkownika po wpisaniu odpowiedniej komendy z szyfratora.   
 

Wyj�cia programowalne 

Centrala Orbit-Pro mo�e by� wyposa�ona w wyj�cia programowalne, które mog� by� 
wykorzystane do zał�czania ró�nych urz�dze	 np. zł�czania o�wietlenia, otwierania 
drzwi itp. Zał�czenie wyj�cia nast�puje po wprowadzeniu odpowiedniej funkcji i kodu 
u�ytkownika. 
 

Analiza usterek 

System mikroprocesorowy umo�liwia automatyczne rozpoznanie usterek centrali: 
zanik napi�cia sieci, stan akumulatora, usterki przewodów itp. 
Wszystkie usterki s� sygnalizowane na wy�wietlaczu diodowym szyfratora. 
 

Komunikator telefoniczny 

Centrala ma mo�liwo�� podł�czenia linii telefonicznej, przy pomocy której mo�e 
informowa� stacj� monitoruj�c� o zaistniałych zdarzeniach(alarmach) lub 
bezpo�rednio u�ytkownika systemu. Parametry potrzebne do komunikacji ze stacj� 
monitoruj� programuje instalator, natomiast u�ytkownik mo�e zaprogramowa� 8 
numerów trybu „follow me”. Po wywołaniu alarmu centrala dzwoni pod 
zaprogramowane numery telefonu i powiadamia u�ytkownika sygnałem tonowym; po 
zastosowaniu modułu głosowego u�ytkownik jest powiadamiany nagranym 
komunikatem. 
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Opis szyfratora 
Do komunikacji 
systemu z 
u�ytkownikiem jest 
wykorzystywany 
szyfrator z klawiatur� 
numeryczn� i 
wy�wietlaczem 
diodowym  typu LED, 
na którym s� 
wy�wietlane ró�ne 
stany systemu czy te� 
linii alarmowych. 
Dodatkowych 
informacji dostarcza 
równie� buzer 
szyfratora. 
Dla wygody obsługi 
przewidziano 
mo�liwo�� podł�czenia 
do 16-tu szyfratorów.  

W systemie mo�liwe jest podł�czenie szyfratora LED 8 linii, LED 16 linii. Wy�wietlanie 
informacji jest podobne na obydwu szyfratorach typu LED, jedyna ró�nica polega na 
ilo�ci diod linii umieszczonych na wy�wietlaczu. Oznaczenie poszczególnych diod zostało 
omówione w poni�szych tabelach. 
 

DIODA “POWER” 
STAN DIODY ZNACZENIE 
ZAŁ�CZONA Stan zasilania z sieci energetycznej i akumulatora jest poprawny, brak 

usterek w systemie.  

WYŁ�CZONA Brak zasilania sieciowego i z akumulatora, wymagana interwencja 
serwisu technicznego. 

BŁYSKA 
(system 

rozbrojony) 

Wskazuje stan awarii systemu. 

DIODA “ARM” 

 

STAN DIODY ZNACZENIE 
ZAŁ�CZONA System alarmowy jest zał�czony(uzbrojony), wej�cie w stref� 

chronion� spowoduje alarm. 

WYŁ�CZONA System alarmowy jest wył�czony(rozbrojony). 

. 

BŁYSKA Stan taki pojawia si� podczas alarmu włamaniowego, po�arowego lub 
w przypadku zał�czenia alarmu z klawiatury. 

 
 

IDENTYFIKACJA PROBLEMÓW SYSTEMU 
 

KROK OPIS 
1  Je�eli dioda POWER na szyfratorze zacznie mruga�, oznacza 

�e w systemie wyst�piła usterka lub inny problem 
 Z funkcji u�ytkownika mo�na odczyta� wi�kszo�� usterek po  
wprowadzeniu sekwencji : 
[ * ] + [31] + [KOD U�YTKOWNIKA] + [ ENTER ] 
 Aby odczyta� usterki systemowe system musi by� rozbrojony. 

2 Po wprowadzeniu powy�szej sekwencji szyfrator wyda jeden 
długi d�wi�k i na kilka sekund zostan� zapalone diody linii, z 
których mo�emy odczyta� problemy kieruj�c si� poni�sz� tabel�. 

 
DIODA  
LINII 

OPIS PROBLEMU DZIAŁANIE 

1 Rozładowany akumulator 
zasilania awaryjnego 

Powiadom instalatora 

2 Brak napi�cia AC Sprawd�, czy nie ma przerwy w 
dostawie zasilania energetycznego. 
 

3 Uszkodzony sygnalizator Powiadom instalatora 
4 Uszkodzone wyj�cie zasilaj�ce 

urz�dzenia 
Powiadom instalatora 

5 Wprowadzono trzykrotnie zły 
kod dost�pu 

Problem ust�pi po wprowadzeniu 
prawidłowego kodu dost�pu 

6 Odci�ta linia telefoniczna Sprawd� lini� telefoniczn�, je�eli jest 
sprawna powiadom instalatora  

7 Została utracona ł�czno�� 
pomi�dzy central� a jednym z 
urz�dze� systemu  

Powiadom instalatora 

8 Nie ustawiony czas u data 
systemowa 

Ustaw czas i dat� systemow� 

9 Rozładowany akumulator 
zasilacza dodatkowego 

Powiadom instalatora 

10 Brak zasilania AC zasilacza 
dodatkowego 

Sprawd�, czy nie ma przerwy w 
dostawie zasilania energetycznego 
 

11 Uszkodzone wyj�cie  
sygnalizatora zasilacza 
dodatkowego 

Powiadom instalatora 

12 Uszkodzone wyj�cie zasilacza 
dodatkowego zasilaj�ce 
urz�dzenia  

Powiadom instalatora 

13 Problem linii dziennej Została naruszona linia dzienna 
                Na szyfratorach LED 8 linii mo�na odczyta� tylko pierwsze osiem problemów                    
           systemu. 
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 6     Informacje   
serwisowe 

   (INFO SERWIS.) 

Wy�wietla informacje o serwisie technicznym wprowadzone przez 
instalatora (nazw� i nr telefonu) 
 

4      Kontrola działania  
 1     Test szyfratorów 

   (TEST SZYFRAT.) 
Wł�czaj� si� pod�wietlenia wszystkich wy�wietlaczy, za�wiecaj� si� 
wszystkie diody i pola znakowe szyfratora, szyfrator piszczy 

 2     Test akumulatora 
   (TEST AKUMUL.) 

Pokazuje stan akumulatorów: płyty głównej i zasilaczy dodatkowych 

 3     Lokalny gong WYŁ 
   (WYL LOK.GONG) 

Wył�cza lokalnie funkcj� gongu  (dotyczy danego szyfratora) 

 4     Lokalny gong ZAŁ 
   (ZAL LOK.GONG) 

Zał�cza lokalnie funkcj� gongu (dotyczy danego szyfratora) 

 5     Gong strefy WYŁ 
   (WYL GONG STR.) 

Wył�cza funkcj� gongu na wszystkich szyfratorach danej strefy 

 6     Gong strefy ZAŁ 
   (ZAL GONG STR.) 

Zał�cza funkcj� gongu na wszystkich szyfratorach danej strefy 

 7     Lokalny buzzer WYŁ 
   (WYL LOK.BUZ.) 

Wył�cza lokalny brz�czyk (dotyczy danego szyfratora) 

 8     Lokalny buzzer ZAŁ 
   (ZAL LOK.BUZ.) 

Zał�cza lokalny brz�czyk (dotyczy danego szyfratora) 

 0     Test czujek 
   (TEST CZUJEK) 

Wł�cza test zainstalowanych linii alarmowych. Nale�y przej�� cał� 
stref�, pobudzaj�c wszystkie linie (szyfrator wydaje krótki d
wi�k przy 
ka�dym pobudzeniu), a nast�pnie podej�� do szyfratora i nacisn�� 
dowolny klawisz. 
Na wy�wietlaczu pojawiaj� si� nazwy wszystkich pobudzonych linii 
(u�y� strzałek do przegl�dania) – z napisem „POB.” 

5       Kody dost�pu  
 

Pozwala na edycj� / usuwanie kodów dost�pu (tylko: Wła�ciciel, 
Kierownik, U�ytkownicy Główni) 

6      Zegar, timery   
 1     Czas systemowy 

   (CZAS SYST.) 
Zmiana bie��cego czasu systemowego (tylko wła�ciciel): GG:MM 

 2     Data systemowa 
   (DATA SYST.) 

Zmiana bie��cej daty systemowej (tylko wła�ciciel): MM:DD YYYY 

 3     Nast�pne uzbrojenie 
   (NAST.UZBR.) 

Definiowanie godziny nast�pnego uzbrojenia dla poszczególnych stref 
(pojedynczo) lub dla wszystkich stref jednocze�nie (WSZ) 

 4     Nast�pne      
rozbrojenie 

   (NAST. ROZBR.) 

Definiowanie godziny nast�pnego rozbrojenia dla poszczególnych 
stref (pojedynczo) lub dla wszystkich stref jednocze�nie (WSZ) 

 5     Uzbrajanie 
codzienne 

   Codzienne uzbr.w-
domu 

   (CODZ. UZB/DOM) 

Definiowanie godziny codziennego uzbrajania dla poszczególnych 
stref (pojedynczo) lub dla wszystkich stref jednocze�nie (WSZ), 
mo�liwe jest uzbrajanie w trybie normalnym lub w trybie „w domu” 
Uzbrajanie mo�e by� wykonane ka�dego dnia o innej godzinie  

 6     Rozbrajanie 
codzienne 

   (ROZB.CODZIEN.) 

Definiowanie godziny codziennego rozbrajania dla poszczególnych 
stref (pojedynczo) lub dla wszystkich stref jednocze�nie (WSZ)  
Rozbrajanie mo�e by� wykonane ka�dego dnia o innej godzinie 

 7    Terminarz uzbrajania 
   (TERMINARZ) 

Definiowanie godziny  i daty  uzbrajania (w okresie jednego roku) po-
szczególnych stref lub wszystkich stref jednocze�nie (WSZ) ,w 
normalnym trybie lub w trybie „w-domu”. Terminarz zawiera 20 pozycji. 

9      RÓ�NE Zawiera  dodatkowe funkcje zwi�zane  systemem 
 

 1    Kontrola drukarki 
   (KONTROLA DRK.) 

Umo�liwia wł�czanie i wył�czanie zainstalowanych drukarek 

 2    Edycja anty-kodu  
   (ANTY-KOD) 

Pozwala na wpisanie anty-kodu, który jest wykorzystywany, je�li 
korzystamy z funkcji resetu lub sabota�u technicznego. 

 3    Dezaktywacja 
wyj�cia  przymusu 

  (POWROT PRZYM) 

Słu�y do dezaktywacji wyj�cia zaprogramowanego jako :  
STREFA > PRZYMUS  i STAŁE NO/NC  po rozbrojeniu systemu z 
u�yciem kodu przymusu. 

 

DIODA “READY”(gotowo��) 
STAN 

DIODY 
ZNACZENIE 

ZAŁ�CZONA Wszystkie linie alarmowe (pomieszczenia) s� w stanie nienaruszonym, 
system jest gotowy do uzbrojenia. 

WYŁ�CZONA Jedna lub wi�cej linii (pomieszcze	) jest wykazuje naruszenie. Do zaniku 
pobudzenia nie mo�na systemu uzbroi�. 

 

BŁYSKA Stan taki pojawia si�, gdy co najmniej jedna linia w systemie została 
zablokowana. 

DIODA “FIRE”(po�ar) 
STAN 

DIODY 
ZNACZENIE 

ZAŁ�CZONA System wykrył alarm po�arowy 

WYŁ�CZONA Linia po�arowa jest w stanie normalnym 

 

BŁYSKA System wykrył usterk� (przerw� w obwodzie) linii po�arowej. 

DIODY “ZONE”(Linie) 
ZNACZENIE STAN 

DIODY SYSTEM ROZBROJONY SYSTEM UZBROJONY 
WYŁ�CZONA Odpowiadaj�ce jej linia  jest w stanie nienaruszonym 

BŁYSKA Odpowiadaj�ca jej linia jest w 
stanie naruszonym 

Nie wyst�puje 

 

 

ZAŁ�CZONA Nie wyst�puje Odpowiadaj�ca jej linia jest w stanie 
alarmu 

DIODA “BYPAS”(Blokada) 
STAN 

DIODY 
ZNACZENIE 

ZAŁ�CZONA Je�eli system został uzbrojony w trybie STAY lub dowolna linia została 
zablokowana 

 

WYŁ�CZONA Linia �adna z linii nie jest zablokowana 

DIODA “TAMPER”(Sabota�) 
STAN 

DIODY 
ZNACZENIE 

ZAŁ�CZONA Nast�pił sabota� systemu 

 

WYŁ�CZONA System jest w stanie normalnym 
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KLAWISZE Klawisze szyfratora s� u�ywane do wprowadzania 

okre�lonych funkcji, ka�dy z nich jest opisany poni�ej: 

                               
                               
                               

    

Klawisze s� u�ywane do wprowadzania cyfr kodów w 
trakcie uzbrajania i rozbrajania systemu, zał�czania 
r�cznych alarmów i innych funkcji. 

Funkcje poszczególnych klawiszy w zale�no�ci od trybu wy�wietlania 
NORMALNY 

TRYB Słu�y do wej�cia trybu funkcji u�ytkownika 
 

 
 

FUNKCJE 
U�YTKOWNIKA 

U�ywany do wyj�cia do wy�szego menu funkcji 
u�ytkownika lub do przej�cia do trybu 
normalnego 

NORMALNY 
TRYB 

U�ywany do uzbrojenia systemu lub szybkiego 
uzbrojenia 

 

 
 

FUNKCJE 
U�YTKOWNIKA 

U�ywany do zmiany danych 

NORMALNY 
TRYB 

U�ywany do uzbrojenia systemu w trybie STAY 
lub szybkiego uzbrojenia w trybie STAY 

 
 

FUNKCJE 
U�YTKOWNIKA 

U�ywany do zmiany danych 

NORMALNY 
TRYB 

U�ywany do rozbrojenia systemu je�eli 
wcze�niej był wprowadzony kod 
u�ytkownika 

 

FUNKCJE 
U�YTKOWNIKA 

U�ywany do zatwierdzenia wprowadzonych 
danych 
U�ywany do przegl�dania stanu systemu 

        
        

NORMALNY 
TRYB 

U�ywany do blokowania linii  

U�ywany do przesuwania listy opcji w gór� 
oraz przesuwania kursora w lewo         

        

 
FUNKCJE 
U�YTKOWNIKA U�ywany do przesuwania listy opcji w dół 

oraz przesuwania kursora w prawo 
 
 
 
 
 
 
 
 

Funkcje U�ytkownika 

 
Aby wej�� do trybu programowania funkcji u�ytkownika, nale�y: 

1. Nacisn�� klawisz *. Wy�wietlacz poka�e: „1) BLOKOWANIE”. 
2. Za pomoc� strzałki ��  przej�� do ��danej pozycji menu, lub wcisn�� klawisz z numerem 

opcji,  

Opcja nr 7 – programowanie nastaw centrali – jest dost�pna wył�cznie dla instalatora, dost�p 
do niej jest mo�liwy tylko po wprowadzeniu kodu instalatora.  

 
 
  Funkcje i operacje u�ytkownika:  
Klawisz 

dost�pu 
Pozycja Opis 

1     Blokowanie   
 1     Blokowanie linii 

   (BLOKOW.LINII) 
Blokowanie wybranych linii (wył�czenie z obwodu czuwania) 
Blokady s� zdejmowane automatycznie po rozbrojeniu systemu 

 2     Reset blokad 
   (RESET BLOKAD) 

Zdejmuje blokady z wszystkich zablokowanych linii 

 3     Przywołanie blokad 
   (PRZYW.BLOKAD) 

Blokuje te linie, które był y zablokowane ostatnim razem 

2     Operacje   
 1     Wyj�cie 

programowalne 
   (WYJ.PROGR.) 

Zał�cza lub wył�cza okre�lone wyj�cia programowalne 

 2     Wyj�cie AUX 
   (WYJSCIE AUX) 

Wył�cza resetowalne 
ródło zasilania czujek  (S.AUX) na okre�lony 
czas 

 3     Przerwanie FM 
   (PRZERWIJ FM) 

Przerywa proces telefonowania „Follow Me” 

 4     Zainicjowanie 
poł�czenia 

   (INICJUJ TEL.) 

Inicjuje poł�czenie telefoniczne z numerem up/downloadingu 

 5     Zgłoszenie do   
telefonu 

   (ZGLOS DO TEL.) 

W przypadku, gdy jest ju� aktywne jakie� poł�czenie telefoniczne, 
centrala przejmuje kontrol� nad tym poł�czeniem („podnosi 
słuchawk�”) 

 6     Zakaz raportu progr. 
   (ZAKAZ RAP.PRG) 

Przej�cie do trybu programowania centrali nie b�dzie zgłaszane do 
stacji monitoruj�cej 

 7     Telefony FM 
   (NUMERY TEL.FM) 

Pozwala na edycj� numerów telefonów aktywnych w trybie FollowMe. 
Aby usun�� numer nale�y klawiszem STAY ustawi� znak „E” na 

pocz�tku numeru i nacisn�� klawisz ENTER 
 8     Mo�liwy U/D 

   (MOZLIWY U/D) 
Zezwolenie na przeprowadzanie uploadingu/downloadingu 

 9     Kasowanie 
komunikatów 

   (KAS.KOMUNIK.) 

Umo�liwia skasowanie komunikatów wprowadzonych z poziomu 
programu do downloadingu 

 0      Kasowanie raportu 
    (KASUJ RAPORT) 

Wysyła kod zdarzenia „kasowanie alarmu” do stacji monitoruj�cej, 
u�ywana w przypadku przypadkowego wywołania alarmu. 

3     Przegl�danie   
 1     Problemy 

   (PROBLEMY) 
Wy�wietla problemy zaistniałe w systemie. Pojawienie si� problemu 
sygnalizowane jest miganiem diody „POWER” 

 2     Pami�� alarmów 
   (PAMIEC ALARM.) 

Pokazuje list� wywołanych alarmów 

 3     Stan Nie Gotów 
   (NIE GOTOWE) 

Wy�wietla linie nie gotowe do uzbrajania lub inn� przyczyn� braku 
mo�liwo�ci uzbrojenia 

 4     Stan linii 
   (STAN LINII) 

Wy�wietla stan poszczególnych linii: N-nie gotowa, B-blokada,  
G-gotowa 

 5     Rejestr zdarze	 
   (PAMIEC ZDARZ.) 

Wy�wietla list� zdarze	 systemowych (tylko u�ytkownicy główni) 
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OBSŁUGA SYSTEMÓW WIELOSTREFOWYCH 

 
Centrala Orbit-Pro umo�liwia podzielenie systemu na strefy, które mog� by� 
oddzielnie obsługiwane przez u�ytkowników w dowolnej kolejno�ci. Przy odpowiednim 
skonfigurowaniu systemu przez instalatora mo�e spełnia� rol� o�miu niezale�nych 
systemów alarmowych z cz��ciami wspólnymi np. korytarze. Ka�dy u�ytkownik mo�e 
oddzielnie obsługiwa� jedn� lub wi�cej stref ( szczegóły po ustaleniu z instalatorem). 
 
Linie wspólne 
W systemach wielostrefowych by� linie wspólne, które stanowi� nale�� do kilku stref 
jednocze�nie np. wspólny korytarz kilku firm. Linia w wspólna zostaje uzbrojona, je�eli 
wszystkie strefy zostan� uzbrojone do których ta linia nale�y. 
 

UZBRAJANIE SYSTEMU WIELOSTREFOWEGO 

  

KROK OPIS 
1 Aby uzbroi� jedn� lub wi�cej stref, nale�y najpierw sprawdzi� czy 

znajduj� si� one w stanie gotowo�ci 

2  Wprowad
 cztery cyfry kodu u�ytkownika i wci�nij  . 

  

3 Wybierz strefy które chcesz uzbroi�, wciskaj�c kolejno klawisze 
numeryczne (od 1 do 8). 
Aby uzbroi� wszystkie partycje do których masz dost�p, wci�nij 0. 

4 Wci�nij klawisz  

      PRZYKŁAD: Aby uzbroi� strefy 1,2,4 wprowad
 nast�puj�c� sekwencj�: 
                            [KOD U�YTKOWNIKA] + [ARM] + [1] + [2] + [4] + [ARM] 
 

ROZBRAJANIE SYSTEMU WIELOSTREFOWEGO 

  

KROK OPIS 
1  Wprowad
 cztery cyfry kodu u�ytkownika i wci�nij  ENTER. 

  

3 Wybierz strefy które chcesz rozbroi�, wciskaj�c kolejno klawisze 
numeryczne (od 1 do 8). 
Aby rozbroi� wszystkie partycje do których masz dost�p      
wci�nij 0. 

4 Wci�nij klawisz  

      PRZYKŁAD: Aby rozbroi� strefy 1,2,4 wprowad
 nast�puj�c� sekwencj�: 
                            [KOD U�YTKOWNIKA] + [DISARM] + [1] + [2] + [4] + [DISARM] 

ALARMY R�CZNE  
Centrala Orbit-Pro ma mo�liwo�� wywołania alarmów r�cznych przez 
wci�ni�cie na 2 sekundy odpowiednich klawiszy szyfratora. 

Napad  Wci�ni�cie klawiszy             i               na dwie 
sekundy wywołuje alarm napadowy cichy lub 
gło�ny (szczegóły ustali� z instalatorem). 

Po�ar   Wci�ni�cie klawiszy             i               na dwie 
sekundy wywołuje alarm po�arowy. 

Alarm dodatkowy   Wci�ni�cie klawiszy             i               na dwie 
sekundy wywołuje alarm dodatkowy np. 
techniczny, medyczny. 

 
KODY U�YTKOWNIKÓW 

 
Korzystanie z wi�kszo�ci funkcji centrali Orbit-Pro wymaga wprowadzenia 
czterocyfrowego lub sze�ciocyfrowego(opcja) kodu u�ytkownika. W centrali 
mo�emy zaprogramowa� do dziewi��dziesi�ciu dziewi�ciu kodów, cyfry kodów 
nie mog� by� takie same dla dwóch u�ytkowników.  
Kody u�ytkowników mog� mie� zaprogramowany przez instalatora inny poziom 
uprzywilejowania:  
• WŁA�CICIEL 
Przy u�yciu kodu wła�ciciela mo�emy dokonywa� nast�puj�cych operacji w 
systemie: uzbrajanie i rozbrajanie wszystkich stref, mo�liwo�� zmiany kodów 
wszystkich u�ytkowników, testowanie systemu, ustawianie czasu i daty 
systemowej, blokowanie linii, zał�czanie wyj�� programowalnych. 
• KIEROWNIK 
Przy u�yciu kodu kierownika mo�emy dokonywa� nastepuj�cych operacji w 
systemie: uzbrajanie i rozbrajanie wszystkich stref, mo�liwo�� zmiany kodów 
wszystkich u�ytkowników (oprócz wła�ciciela), testowanie systemu, blokowanie 
linii, zał�czanie wyznaczonych wyj�� programowalnych. 
• U�YTKOWNIK GŁÓWNY 
Przy u�yciu kodu u�ytkownika głównego mo�emy dokonywa� nastepuj�cych 
operacji w systemie: uzbrajanie i rozbrajanie wyznaczonych stref mo�liwo�� 
zmiany kodów u�ytkowników nale��cych do jego strefy, oprócz wła�ciciela i 
kierownika, testowanie systemu, blokowanie linii, zał�czanie wyznaczonych wyj�� 
programowalnych. 
• U�YTKOWNIK 
Przy u�yciu kodu u�ytkownika mo�emy dokonywa� nast�puj�cych operacji: 
uzbrajanie i rozbrajanie wyznaczonych stref, testowanie systemu, blokowanie linii, 
zał�czanie wyznaczonych wyj�� programowalnych. 
• TYLKO UZBRAJANIE 
Tylko uzbrajanie wyznaczonych stref. 
• SPRZ	TACZKA 
Kod umo�liwia jednorazowe rozbrojenie i uzbrojenie systemu 
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• ZAŁ	CZANIE WYJ�
 PROGRAMOWALNYCH 
U�ycie kodu nie uzbraja i nie rozbraja systemu, umo�liwia tylko zał�czanie 
przydzielonych wyj�� programowalnych 
• KOD ROZBROJENIA POD PRZYMUSEM 
 Je�eli system jest skonfigurowany do przesyłania komunikatów do stacji 
monitoruj�cej to w przypadku rozbrojenia systemu pod przymusem system zostaje 
rozbrojony, lecz do stacji monitoruj�cej zostaje przesłany odpowiedni kod 
raportuj�cy. Kod ten kod nie musi by� w systemie zaprogramowany, jest on 
automatycznie generowany je�eli ostatni� cyfr� kodu podwy�szymy o warto�� 1 
Przykład: 
Je�eli kod u�ytkownika ma warto�� 1234 to kod rozbrojenia pod przymusem 
b�dzie 1235. 

 
PROGRAMOWANIE KODÓW U�YTKOWNIKÓW 

 

KROK OBJA�NIENIA 
1     Sprawd
 czy system jest rozbrojony  (dioda ARM jest wył�czona) 

    Wprowad
 kolejno klawisze: 
„     aby wej�� do funkcji zmiany kodów 

2      Wprowad
 4 cyfry kodu wła�ciciela, kierownika lub u�ytkownika                           
g   głównego (fabrycznie: 1234): 

      i naci�nij  ENTER 

3     Aby zmieni� kod wła�ciciela wybierz "00": 

     
     Aby zmieni� kod u�ytkownika nr.01 wybierz "01": 

  
      W ten sam sposób mo�esz wybra� inny numer u�ytkownika,                                        
M   maksymalnie do 98. 

4      Wprowad
 kolejno cztery cyfry nowego kodu. 

 
5       Naci�nij klawisz  ENTER 

5      Je�eli nowy kod zostanie zaakceptowany, szyfrator wyda jeden 
długi         d    d
wi�k. W przypadku bł�du zasygnalizuje trzema 
krótkimi d
wi�kami. 

6      Je�eli chcesz zaprogramowa� wi�cej kodów powtórz krok 3 i 4 

 
 

 

3 
UWAGA! 
Je�eli w systemie mamy zainstalowane czujki po�arowe i wyst�pił 
alarm po�arowy, mimo wył�czenia alarmu przez cały czas b�dzie 
zapalona dioda Fire i systemu nie b�dzie mo�na uzbroi� do 
momentu zresetowania zasilania tych czujek. 
 Aby zresetowa� czujk� po�arow� nale�y u�y� funkcji 
resetowania czujek po�aru: 
[ * ] + [22] + [kod u�ytkownika] + [ ENTER ] 

 

ROZBROJENIE POD PRZYMUSEM 
 

W przypadku zmuszenia nas przez napastnika do rozbrojenia systemu, ka�dy  
kod mo�e by� wykorzystany jako kod rozbrojenia pod przymusem. U�ycie 
tego kodu powoduje rozbrojenie systemu lecz centrala dyskretnie powiadomi o 
zdarzeniu stacj� monitoruj�c�. 

Ka�dy kod staje si� kodem przymusu gdy ostatni� cyfr� kodu podniesiemy o 
warto�� 1.  

Przykład:   

Je�eli cyfry kodu s�: 1-2-3-4  to cyfry rozbrojenia pod przymusem s� 1-2-3-5   
Je�eli cyfry kodu s�: 5-6-7-0  to cyfry rozbrojenia pod przymusem s� 5-6-7-1  

 
ROZBROJENIE Z U�YCIEM KODU PRZYMUSU 

  

KROK OPIS 
1 Po wej�ciu do obiektu szyfrator przerywanymi d�wi�kami zacznie 

informowa� o rozpocz�ciu odliczania czasu wej�cia. W tym czasie 
musisz rozbroi� system, w przeciwnym razie zostanie wywołany 
alarm. 

2  Rozbrój system wprowadzaj�c kod rozbrojenia pod przymusem: 

 
 Po wprowadzeniu system zostaje rozbrojony i wysłana informacja 

do stacji monitoruj�cej. 
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 Je�eli instalator zezwolił na szybkie blokowanie, to mo�emy 
blokowa� linie bez u�ycia kodu  

Szybkie 
blokowanie  

2 

Aby  zablokowa� lini� nale�y nacisn�� klawisz  
 

Nast�pnie wprowad
 2-cyfrowy numer linii, któr� chcesz 

zablokowa� i naci�nij klawisz     
 

Aby odblokowa� jedn� lub wi�cej linii, nale�y posłu�y� si� t� 
sam� procedur� 

3 

 

Zablokowanie linii jest sygnalizowane zapaleniem si� diody  

BYPASS 

Po uzbrojeniu i rozbrojeniu systemu, wszystkie linie zostaj� 
automatycznie odblokowane. 

 
ROZBROJENIE SYSTEMU 
 

KROK OPIS 

1 Po wej�ciu do obiektu szyfrator przerywanymi d�wi�kami zacznie 
informowa� o rozpocz�ciu odliczania czasu wej�cia. W tym czasie 
musisz rozbroi� system, w przeciwnym razie zostanie wywołany 
alarm. 

2 Rozbrojenie uzbrojonego systemu 
Przed upłyni�ciem czasu wej�cia wprowad
 prawidłowy kod 

u�ytkownika i naci�nij klawisz  
   

  Je�eli si� w czasie wprowadzania kodu pomyliłe� si�, szyfrator 
wyda trzy krótkie d
wi�ki. W takim przypadku naci�nij 2 razy 
klawisz   i wprowad
 ponownie poprawny kod. 

 

2 Rozbrojenie systemu w b�d�cego stanie alarmu 
Je�eli w systemie jest lub był alarm, b�dzie to sygnalizowane 
diodami wy�wietlacza LED: 

·• dioda ARM mruga – wyst�pił alarm włamaniowy 
·• jedna lub kilka diod linii(zones) �wieci  
·• dioda FIRE �wieci – w systemie wyst�pił alarm po�arowy 

Rozbrój system wprowadzaj�c kod u�ytkownika i naci�nij 

klawisz  
 
 

 
 
 
 

KASOWANIE KODÓW U�YTKOWNIKA 
Je�eli zachodzi potrzeba mo�na usun�� dowolny kod u�ytkownika od 01 do 98. 

Kod wła�ciciela mo�e by� zmieniony, lecz nie mo�e by� skasowany. 

KROK OPIS 
1  Sprawd
 czy system jest rozbrojony  (dioda ARM jest 

wył�czona). Wprowad
 kolejno klawisze: 
 aby wej�� do funkcji zmiany kodów 

2  Wprowad
 4 cyfry kodu wła�ciciela, kierownika lub u�ytkownika 
głównego(fabrycznie: 1234): 

  
3   

 Wybierz kod u�ytkownika np. nr.01 wybierz "01": 

   
 W ten sam sposób mo�esz wybra� inny numer u�ytkownika, 
maksymalnie do 98. 

4 Wprowad
 cztery cyfry 0 aby usun�� wybrany kod. 

  

5 Naci�nij klawisz  ENTER 

6 Je�eli wybrany kod zostanie skasowany, szyfrator wyda jeden 
długi d
wi�k. W przypadku bł�du zasygnalizuje trzema krótkimi 
d
wi�kami. 

7 Je�eli chcesz usun�� wi�cej kodów powtórz krok 3 i 4 

8 Je�eli chcesz wyj�� z funkcji programowania lub kasowania 
kodów naciskaj klawisz   
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UZBRAJANIE SYSTEMU 
 

KROK OPIS 
1  Sprawd
 diod� READY na szyfratorze. Je�eli �wieci si� 

�wiatłem ci�głym lub błyska, system jest gotowy do 
uzbrojenia. Je�eli dioda jest zgaszona to jedna lub wi�cej 
linii jest naruszona.  
Sprawd
 przyczyn� pobudzenia lub zablokuj lini�. 

  

Uzbrojenie 
cało�ci 

 
2 

Uzbrojenie systemu jest mo�liwe tylko wtedy gdy w 
pomieszczeniach nie przebywaj� osoby: 

 Wprowad
 cztery cyfry kodu u�ytkownika i wci�nij  . 

  
Je�eli po wykonaniu tej operacji szyfrator wyda kilka krótkich 
d
wi�ków, oznacza to �e wprowadziłe� niepoprawny kod i 
musisz powtórzy� operacj� wprowadzaj�c ponownie kod. 
Je�eli masz mo�liwo�� uzbrojenia systemu w trybie szybkim, 

wystarczy wcisn�� klawisz             

3 Je�eli operacja uzbrojenia zostanie zaakceptowana, 
szyfrator b�dzie wydawał długie d
wi�ki informuj�c, �e 
rozpocz�ło si� odliczanie czasu na wyj�cie.  

 

Uzbrojenie 
w trybie   

„W domu” 
 

2 

 Uzbrojenie to jest wykorzystywane je�eli w 
wyznaczonych pomieszczeniach b�d� przebywa� osoby 
(np. sypialnia). 
Wprowad
 cztery cyfry kodu u�ytkownika i wci�nij . 

  
Je�eli po wykonaniu tej operacji szyfrator wyda kilka krótkich 
d
wi�ków, oznacza to �e wprowadziłe� niepoprawny kod i 
musisz powtórzy� operacj� wprowadzaj�c ponownie kod. 
Je�eli masz mo�liwo�� uzbrojenia systemu w trybie szybkim, 
wystarczy wcisn�� klawisz . 

3 Je�eli operacja uzbrojenia zostanie zaakceptowana, 
szyfrator b�dzie wydawał długie d
wi�ki informuj�c, �e 
rozpocz�ło si� odliczanie czasu na wyj�cie. 
Linie wewn�trzne zostaj� automatycznie zablokowane. 

UWAGA! 
Po dwukrotnym naci�ni�ciu klawisza  system uzbroi si� w trybie w domu, 
bez odliczania czasu na wyj�cie . T� opcj� mo�esz wybra� po upewnieniu si�, �e nikt z 
u�ytkowników nie b�dzie wchodził do budynku z zewn�trz. 
Po naci�ni�ciu klawiszy  odliczanie czasu na wyj�cie nie b�dzie 
sygnalizowane d�wi�kiem szyfratora. 

O blokowaniu linii 
Aby system alarmowy mógł by� uzbrojony, wszystkie linie alarmowe musz� 
znajdowa� si� w stanie nie naruszonym, sygnalizowane jest to zapaleniem si� diody 
Ready. W przypadku naruszenia jednej z linii dioda Ready ga�nie i zapala si� dioda 
odpowiadaj�ca tej linii (Zones), przyczyn� takiego stanu mog� by�: osoby 
przebywaj�ce w danym pomieszczeniu, otwarte drzwi, okno, czy te� uszkodzona 
czujka. Je�eli nie mo�na usun�� przyczyny pobudzenia tej linii a system musi zosta� 
uzbrojony, to nale�y tak� lini� zablokowa�. Po zablokowaniu danej linii, 
pomieszczenie chronione przez ni� b�dzie wył�czone z obwodu po uzbrojeniu 
systemu, pozostałe pomieszczenia b�d� w pełni zabezpieczone. 
Zablokowanie jednej lub wi�cej linii jest sygnalizowane błyskaniem diody Ready i 
zapaleniem si� diody BYPASS. Po uzbrojeniu i rozbrojeniu systemu wszystkie 
blokady linii zostaj� automatycznie zresetowane, dlatego aby ponownie zablokowa� 
lini� musimy wprowadzi� sekwencj� blokowania linii.  
W centrali Orbit-Pro instalator na nasze ��danie mo�e zezwoli� na szybkie 
blokowanie linii, jest to blokowanie bez u�ycia kodu u�ytkownika).    
Linie mo�na blokowa� tylko przy rozbrojonym systemie.  
Linii po�arowych nie mo�na blokowa�. 

 
BLOKOWANIE LINII 

  

KROK OPIS 
1 Sprawd
 diod� READY na szyfratorze, je�eli nie jest 

zapalona to jedna z linii jest naruszona. Naruszona 
linia powoduje mruganie diody tej linii (zones - patrz 
obok) Je�eli nie mo�esz usun�� przyczyny naruszenia 
linii, mo�esz j� zablokowa�. 

Blokowanie 
przy u�yciu 

kodu 

 

2 

Aby zablokowa� jedn� z linii alarmowych nale�y wpisa� 
poni�sz� sekwencj� wprowad
 kod u�ytkownika i naci�nij 

klawisz 
 nast�pnie wybierz 2-cyfrowy numer linii, któr� 

chcesz zablokowa�.
 

Poprawne wprowadzenie sekwencji szyfrator potwierdzi 
jednym długim sygnałem d
wi�kowym.  
Aby zablokowa� wi�cej linii nale�y wprowadza� kolejno jej 
numery. Sposób blokowania jest pokazany na poni�szym 
przykładzie, gdzie zablokujemy lini�  2 i 3. 

      [kod u�ytkownika ] + [  ] + [02 ] + [03 ] 

Aby odblokowa� jedn� lub wi�cej linii musimy u�y� takiej 
samej sekwencji 

Aby ostatecznie zatwierdzi� blokowanie linii naci�nij  
  

 

 
 


